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Anleitung zum Gebrauch der Rechenstab-Seite

Wir gehen davon aus, daB der Rechenstab bei den Grund- Von Leitzahl 1 Von Leitzahl 2 Von Leitzahl §
rechenarten fir ilaufi Uber 1 benutzt  zu Leitzahl 1,2 zu Leitzahl 3 zu Leitzahl 7
wird, bei weiterfihrenden Rechnungen in der Trigonometrie
und Exponentialfunktion hingegen voll einzusetzen ist. 3 M 2 3 6 P
Deshalb wird in den ersten Abschnitten kurz der Gebrauch i gozim e | oz e ||89YE0ETe0gReNeRaRe | LnosBeneal supaden: cl
des Rechenstabes und der Grundrechnungen erklart. Die wei- |1 111 | 111 1 JUITIIIVIEIVIVITIV IV IPET EPIUETT
terfiihrenden Rechnungen werden dann ausfiihrlicher bespro- 1163
chen.

(Ausschnitt aus Hier kann man Hier kann man
1. Das Ablesen der Skalen Skalenbereich 1-2) ebenfalls 3 Stellen 2 Stellen genau ab-
1.1 Die Skalenunterteilung Hier lassen sich 3 genau ablesen, lesen, bzw. sind
Man kann auf dem Rechenstab mit allen Zahlen rechnen. Die  Stellen genau ab- wenn die Endzahl diese durch Teil-
Kommastellung braucht nicht beachtet zu werden. Liest man lesen. Die ungera- eine 5 ist. striche markiert.

auf einer Skala den Wert 3, so kann dies 0,3, 300, 30, 0,003 den Zahlen erhélt
usw. heiBen. Die Kommastellung ist meist klar oder wird man durch Halbie-
durch eine kurze Uberschlagsrechnung ermittelt. ren der Zwischen-
Fur die Einstellibungen benutzt man die beiden Skalen, die rdume (101, 103
am linken Skalenanfang mit C und D bezeichnet sind. usw.).



1.2 Das Schitzen der Zwischenwerte

Beispiel: Um 318 zu finden, sucht man mit Hilfe des langen
Laufer-Mittelstrichs durch Halbieren der Strecke zwischen 315
und 32 den Wert 3-1-7-5, riickt den Lé&uferstrich eine Kleinig-
keit nach rechts und erhalt die Einstellung 3-1-8.

4
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Man {ibe zunéchst erst einmal das Einstellen und Ablesen der
Zahlen, bis man eine gewisse Sicherheit erreicht hat.
2. Die Hauptrechnungsarten
Vorbemerkung: Multiplikation und Division sind schneller und
genauer auf dem TR 1 moglich, hier soll nur kurz die Funk-
tionsweise auf dem (einem) Rechenstab erlautert werden.
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Auf A und B kann ebenso multipliziert werden; man stellt
1 (oder B 100) unter 1. Faktor auf A, Lauferstrich tber 2. Fak-
tor auf B, und kann das Ergebnis dariiber auf A ablesen.

2.2 Division, Skalen C und D

Mit Hilfe des L&uferstrichs stellt man Zéhler auf D und Nen-
ner auf C gegeniber und kann dann unter C1 oder C 10 das
Ergebnis ablesen. (Oder auch Zahler auf A, Nenner auf B,
und Ergebnis auf A Gber B 1 oder B 100 ablesen.)

2.3 Tabellenbildung, Skalen C und D

Man will Zoll in cm umrechnen. 1 engl. Zoll = 2,54 cm. Man
stellt Zungenanfang C 1 Uber 2-5-4 auf D und hat damit eine
Tabelle gebildet, bei der auf C die Zoll und auf D die cm
stehen Mit Hilfe des Lauferstrichs stellt man ein und liest ab:
17" = cm, 37" = 94 cm und umgekehrt §3,3 cm = 217,
711 cm = 28"

Sind 46" gegeben kann man unter C 46 auf D nicht mehr
ablesen. Hier behilft man sich wieder mit dem ,Durchschie-
ben“ der Zunge, d. h. man schiebt sie so weit nach links

45
42 43 44

2.1 Multiplikation (auf Skalen C und D)

Man verwendet vor allem die Hauptskalen C und D! Der An-
fang der Zungenskala (beweglich), C1 genannt, wird iber
den ersten Faktor auf Skala D (fest) gestellt, anschlieBend
der Lauferstrich ber den 2. Faktor auf C gezogen und dar-
unter, gleichfalls unter dem Lauferstrich, auf Skala D das
Produkt abgelesen.

Beispiel: 2,54 - 3 = 7,62

Man stellt C 1 Uber D 2-4-5," Lauferstrich tber C 3, gleichfalls
unter dem Lauferstrich steht dann auf D das Ergebnis 7,35.
Kann man den 2. Faktor auf C nicht einstellen, da die Zunge
zu weit nach rechts_heraussteht, behilft man sich mit dem
.Durchschieben der Zunge" bzw. wéhlt gleich die vorteilhaf-
tere Einstellung ,Zungenanfang C 1 oder -ende C 10“ {ber 1.
Faktor.

Ubungen:

Einstellung C 1: 1,82 - 3,9 = 7,1; 0,246 - 0,37 0,0

Einstellung C 10: 4 63 3 17 = 14,7, 0,694 - 0, 484 - 0 336

P— ) J | )
durch bis statt C1d 0 iber

C 1
2-5-4 steht. Nun kann man W|eder mit Hilfe des Lauier—
stnchs ablesen: 46"’ (auf C) = 116,8 cm.

Mit dlesen ~Grundrechnungen®, (die auf dem Elektroteil
werden kdénnen),
haben wir das Einstellen und Ablesen auf dem Rechenstab-
Teil erlernt.

Die nun folgenden Rechnungen kénnen auf dem Rechen-
stab-Teil mit Hilfe der entsprechenden Skalen direkt durch-
gefiihrt werden, auf dem Elektroteil nur mit zusatzlichem
Gebrauch von Tabellen.

Hier zeigen sich fiir praxisnahe Rechnungen am Arbeits-
platz des Technikers und Ingenieurs die Vorteile des im
TR 1 mit untergebrachten Rechenstab-Teils.

2.4 Rechnen mit der reziproken Skala Cl
2.4.1 Mit Hilfe des Lauferstrichs kann man zu einer gegebe-



nen Zahl aut C den reziproken Wert auf Cl finden und um-
gekehrt.

Ubungen: 1:8 = 0,125; 1 :3 = 0,333.

2.4.2 Sucht man 1:a, Lauferstrich Gber a auf Cl, darlber auf
B Ergebnis ablesen, z. B. 1:2,44® = 0,168.

2.4.3 Sucht man 1: Va, Léuferstrich iiber a auf Skala B, dar-
unter auf Cl das Ergebnis, z. B. 1: V27,4 = 0,191.

2.4.4 Man kann mit Hilfe der Skalen D und Cl auch multipli-
zieren. Beispiel: 0,66- 20,25 = 13,37. Man geht wie bei der
Division vor: Lauferstrich iiber D 6-6, darunter Cl 2-0-2-5 zie-
hen, unter C 1 auf D das Ergebnis 13,37 ablesen.

2.5 Rechnen mit der reziproken Skala Bl

Die Skala Bl arbeitet als Quadratskala mit Cl, als reziproke
Skala mit A und B zusammen.

251 Mit Hilfe des Lauferstrichs findet man auf Cl und Bl
Quadrat und Quadratwurzel.

252 Z.B. 1:a und alle weiteren unter 2.4 beschriebenen

den Numerus, man stellt den Léufer auf L ein und liest dar-
unter auf D ab.

Ubungen: Ig 3 = 0,4772; Ig 36,2 = 1,5587; Ig 1,479 = 0,170
oder auch !g sin 25° = Ig 0,4225 (auf D) = 0,6258—1 (auf L) =
9,6258—10; man kann also mit dem Laufer direkt von S 25°
nach L-6258 ablesen.

3. Quadrat und Quadratwurzel

3.1 Quadrieren

Die Ubergdnge D |A und C|B ergeben das Quadrat a* der
auf D bzw. C eingesteliten Zahl a, und zwar stellenwertrichtig,
wenn 1< a<10 ist.

Fiir a < 1 oder a > 10 findet man den Stellenwert durch Uber-
schlagsrechnung oder wie folgt: Man zerlegt a in einen Zah-
lenfaktor zwischen 1 und 10 und in eine Zehnerpotenz. Das
Quadrat des Zahlenfaktors berechnet man mit dem Rechen-
stab, die Zehnerpotenz wird quadriert, indem man ihre Hoch-
zahl verdoppelt.

Rechnungen kann man auch mit der Skala Bl durchfihren,
nur tritt anstelle der Skalen A, B, Cl, C und D jeweils die
Skala D, C, Bl, B und A.

2.5.3 Beispiel fiir eine zusammengesetzte Rechnung mit Bl:
(2,45 - 3)2 - 2,27 = 122,6.

Man stellt C1 Uber D 2-4-5, riickt den L&uferstrich tber C 3,
(Zwischenergebnis 7,35 auf D), findet gleichfalls unter dem
Lauferstrich das Quadrat 54 auf A. Dieses multipliziert man
mit 2,27, indem man Bl 2-2-7 unter den Lauferstrich zieht.
Uber B1 auf A steht das Ergebnis 122,6.

2.6 Rechnen mit der Mantissenskala L

Sie arbeitet mit C (bei ) oder mit D

alle Einstellungen und Ablesungen erfolgen mit Hilfe des
Léuferstrichs.

Beispiel: Ig 1,35 = 0,1303; Ig 13,5 = 1,1303; man stellt den
Lauferstrich tber 1,35 der Skala D und liest dariber auf L
das Ergebnis = 1303 ab. Die Kennziffer wird, wie dblich,
selbst bestimmt. Umgekehrt findet man zu dem Logarithmus

Beispiele:
8,4 0t = 60,8
102

2,90* 1 7,808 =
2900* = (2,9 - 10° 8,41 -10¢; 0,078 = (7.8 )2 = 60,8 - 10-¢

3.2 Quadratwurzelziehen

Das Quadratwurzelziehen erfolgt durch die Ubergange A |D
oder B | C. Radikanden zwischen 1 und 10 sind auf der linken
Halfte, Radikanden zwischen 10 und 100 auf der rechten Halfte
der Skala A bzw. B einzustellen. GréBere und kleinere Radi-
kanden zerlegt man in einen Zahlenfaktor zwischen 1:und 100
und eine Zehnerpotenz mit geradzahliger (positiver oder ne-
gativer) Hochzahl. Die Quadratwurzel aus dem Zahlenfaktor
findet man mit dem Rechenstab, die Wurzel aus der Zehner-
potenz ergibt sich durch Halbieren der Hochzahl.

Beispiele:
2,90 V60,8 = 7,80
\8,41 10" = 2,90 - 10;V0,00608 = 60,8 10-* = 7,8-10-*

V8,41
\ 84100




3.3 Multiplikation und Division mit den Quadratskalen

Mit den Quadratskalen A und B kann man ebenso multiplizie-
ren und dividieren wie mit den Grundskalen C und D. Dies
ist nutzlich zum ‘Berechnen von Ausdriicken der Form a’b,
a¥b und &hnlichen, bei denen eine der beteiligten Zahlen
erst quadriert werden muB.

Besonders wichtig sind die Quadratskalen zur

3.4 Berechnung von Kreis und Kreiszylinder

Zwischen Fléche A und Durchmesser d eines Kreises besteht

die Beziehung A i:. a4

Durch den Ubergang D | A erhalt man d*; wechselt man an-
schlieBend vom Mittelstrich des Laufers auf die um die Strecke
/4 versetzte Strichmarke , A" iber, so wird d* mit =/4 multi-
pliziert und man erhalt die Kreisflaiche A.

Setzt man die Marke B1 (oder B 10 oder B 100) unter die
Strichmarke ,A", so hat man die Grundeinstellung zur Multi-
plikation mit einem weiteren Faktor h hergestelit und kann

so mit einer einzigen Schieberbewegung das Volumen V eines
Kreiszylinders mit der Héhe h und dem Durchmesser d be-
rechnen:

4

V==odh
Beispiel: d =376 cm; h = 520 cm
Einstellung: 1. Mittelstrich auf D 3,76; 2. B1 unter Strich-
marke ,A".
Ablesung: 1. Unter Strichmarke , A" auf A: Flache A = 11,1 cm?®;
2. B52| A: Volumen V = 577 cm?.
4. Kubus und Kubikwurzel
4.1 Kubieren
Der Ubergang D | K ergibt die dritte Potenz a® der auf D ein-
gestellten Zahl a, und zwar stellenwertrichtig, wenn

1< a<10ist
Fir a < 1 oder a > 10 findet man den Stellenwert des Ergeb-
nisses durch Uberschlagsrechnung oder wie folgt: Man zer-
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legt a in einen Zahlenfaktor zwischen 1 und 10 und in eine
Zehnerpotenz. Die dritte Potenz des Zahlenfaktors berechnet
man mit dem Rechenstab, die Zehnerpotenz wird kubiert, in-
dem man ihre Hochzahl verdreifacht.

Beispiele:

2,80
(1,41 - 108
= 2,80 - 10°
4.2 Kubikwurzelziehen

Das Kubikwurzelziehen erfolgt durch den Ubergang K| D.
Radikanden zwischen 1 und 10 miissen in der linken Dekade
eingestellt werden, Radikanden zwischen 10 und 100 in der
mittleren, Radikanden zwischen 100. und 1000 in der rechten
Dekade. GroBere und kleinere Radikanden zerlegt man in
einen Zahlenfaktor zwischen 1 und 1000 und in eine Zehner-
potenz mit einer durch drei teilbaren, ganzzahligen Hochzahl.
Die Kubikwurzel aus dem Zahlenfaktor findet man mit dem
Rechenstab, die Kubikwurzel aus der Zehnerpotenz ergibt

4,08% = 66,4 6,05 = 244
0,0405* = (4,05 102 6250° = (6,25 109
= 66,410 = 244 -10°

sich, indem man die Hochzahl durch drei teilt.
Beispiele:

2 e
V2,80 = 1,41 V66,4
o 3 (S
V2800 = V2,80 - 10° V0,000 0664
= 1,41 10
3__
V244 = 6,25
3 3
V0,244 = V244 - 10
= 6,25 10-1
5. Rechnen mit den positi' und g
skalen

Wie schon auf Seite 3 erwahnt, bewéhrt sich hier der einge-
baute Rechenstab besonders, da die weite Skala der Rech-
nungen der Exponentialfunktionen ohne Zuhilfenahme von
Tabellen einfach und miihelos erarbeitet werden kann.



5.1 Die Exponentialskalen als Tabellen

Der Rechenstab tragt am oberen Rand 3 Skalen fiir negative
Exponenten (rot eingeférbt), am unteren Rand 3 Skalen fir
positive Exponenten (schwarz eingeférbt). Die angeschriebe-
nen Skalenwerte sind im Stellenwert unverénderbar, die Ein-
stellung der nachfolgenden Ablesungen erfolgt jeweils nur
mit dem langen Lauferstrich, wobei die Exponentialskalen auf
C oder D bezogen sind.

Der Ubergang von einer inneren zur &uBeren Skala ergibt

Beim Ubergang von auBen nach innen erhédlt man die ent-

sprechenden Wurzeln, z. B.:

10 10 100,
V0,25 = 0,8705; V0,8705 = 0,98623; V0,25
10

0o__ 10,
V0,00007 = V7 -10-%

0,98623;
0,384;

e _ 0 100
VA = 1,1488; VA,1488 = 1,01396; V4 = 1,0139%;

Zehnerpotenzen, z. B.: Ve s 0

: V15000 = o = 1 _

0,955 = 0,631; 0,631 = 0,01; 00241 = 0,454; <00 S 2000 VRS LR
0,4541 = 3,7 - 10-+ = 0,00037 VIB000 = 1,1009

1,0472i0 = 1,586; 1,586 = 101; 1,080 = 2,16; '

2,160 = 2,210 = 2200 Beachte:

Der Ubergang zur iibernéchsten Skala ergibt Hunderter- Bei 100 der LLy-Skala = 1 _

potenzen, z. B.: steht auf LLyg der Wert 100 0,01 1.
0,055 = 0,01; 1,04721% = 100; Bei 1,25 der LL,-Skala _1 5
092410 = 37104 = 0,00037; 1,081 = 2200 steht auf LLge der Wert 7,25 — %8

BRI <
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5.2 Die natiirlichen Logarithmen

findet man, wenn man mit Hilfe des Léuferstrichs von den
LL-Skalen auf die Grundskalen D ibergeht. Hierbei gilt fir
Skala wieder der Bereich 1—10 beim Arbeiten mit LLg, der
Bereich 0,1—1 mit LL,, der Bereich 0,01—0,1 mit LLs. Entspre-
chend ist es bei den negativen LL-Skalen.

Beispiele: In 25 = 3,22. Léauferstrich auf 25 in Skala LLy, dar-
ber auf D den Wert 3,22 ablesen.

In 145 = 4,97; In 1,3 = 0,262; In 0,04 = —3,22; In 0,66 = 0,416;
In 0,98 = —0,0202.

5.3 Potenzen von e

Die Potenzen von e (Basis des natiirlichen Logarithmus e
2,71828 . . .) erhdlt man, indem der Exponent mittels des Lau-
fers auf der D-Skala (auf der C-Skala bei Nullstellung)
eingestellt wird. Die e-Potenz wird dann auf der LL-Skala
abgelesen. Hierbei gilt fiir die C-Skala der Bereich 1—10 bei
I:ll:,. der. Bereich 0,1—1 bei LL, und der Bereich 0,01-0,1 bei
L

1

Beispiele:
el,61 = 5; 0,161
6,22 = 5+ 10°
!
el,61
il

1,1747; €0,0161 = 1,01622;
500; €0,622 = 1,862; €0,0622 = 1,0642;

e-1,61 = 02; e0,161 = 0,8513;e-0,0161 = 0,98404.

e-6,22 = i 0,002; e-0,622 = 0,537; e-0,0622 = 0,9397.
e12,5 = el0 + 2,5 = e10- e2,5 = 22000 - 12,2 = 268400

Bei der Bildung der Hyper wird das Arg t X
auf der C-Skala mit dem Léufer fixiert. Auf den e-Skalen kon-
nen dann die e-Potenzen abgelesen werden. Die halbe Summe
(bzw. Differenz) gibt dann den cosh (bzw. sinh) an. Z. B.:

cosh 35 = cosh 0,61 arc
cosh 061 = Zhex 18 1O _ g5



sinh 061 == 5% M, 0,6485
_sinh 0,61 1,1915 5
tanh 061 =300 — Tioags = 1897

5.4 Wurzeln aus e

Man schreibt die Wurzel als Potenz mit reziprokem Exponen-
ten und verfahrt wie oben erwahnt.

Beispiele:

0,25

4 5 8
Ve = e = 1,284; Ve = ed = 54,6; Ve = e0,125 = 1,133;
0125
Ve = = 2981
e 0,08 _
0,08 = 1,0834; Ve = 16,66 = 8,33 - e8,33 =
4146 4146 = 17189000

5.5 Potenzen beliebiger Zahlen
Potenzen der Form an erhalt man, indem C-1 liber den Basis-

wert a der entsprechenden LL-Skala gebracht wird und der
Laufer dann auf C-n verschoben wird. Auf LL kann man dann
an ablese!
3,752,96 = 50 steHe C1 tber LL3-375 und lies bei C-296 auf
LLs den Wert 50 al

Andere Beispiele:

42216 = 22,2; 4,20,216 = 1,364; 4,20,0216 = 1,0315

4,2-2,16 = 0,045; 4,2-0,216 = 0,7335; 4,2-0,0216 = 0,9695

mit Hiife der LLgs-Skala:

0,052,16 = 1,55 - 10-3 = 0,00155
0,050,216 = 0,524; 0,050,0216 = 0,9374
i)
0,05-2,16 = 005276 = 646 (abzulesen auf der LLj-Skala)
1
0,05-0,216 =T.050,216 — 1,91 (abzulesen auf der LL,-Skala)
tglich di te gilt das unter ,Poten-

er
zen von e“ Gesagte.

B P e T — e
5.6 Wurzeln beliebiger Zahien

Mit Hilfe des Lauferstrichs stellt man den Wurzelexponenten
auf C iber den Radikand auf LL (zuerst Radikand aufsuchen
und Laulevsmch dar(iber) und liest unter C1 oder C 10 das
Ergebnis ab.

44
V23 = 2,04; stelle C-4,4 {iber LL3-23 und lies bei C-10 auf LLs
den Wert 2,04 ab.

Beispiele:

2,08
V1,068 = 1,03215 ({iber LL-1,068 C-2,08 einstellen; ablesen

auf LL,)

0.6

v15,2 = 93,5 (iiber LLg-15,2 C-0,6 einstellen; ablesen auf LLs)

20___
V4,41 = 1,077 (iber LLs-4,41 C-20 einstellen; ablesen auf LLy)

= 0,8705 ({iber LLy2-0,5 C-5 einstellen; ablesen auf LLog)

&
g

V0,5 = 0,98623 (iiber LLop-0,5 C-50 einstellen; ablesen auf LLos)

5 5,
Weitere Beispiele: V2 = 1,149; V20 = 1,82

0,06
V2,42 = 2,4216,66 = 2,428,33 - 2,428,33 = 1580 - 1580 = 2496400

5.7 Die dekadischen Logarithmen
Man stellt den Lauferstrich iiber LLg-10 und zieht C1 bzw.
C 10 unter den Lauferstrich. Jetzt hat man eine Tabelle der
dekadischen Logarithmen. Mit Hilfe des Laufers kann nun
eingestellt und abgelesen werden.

Ig 10 = 1; Ig 100 = 2; -Ig 1000 = 3; Ig 200 = 2,301
1g 20 = 1,301; Ig 2 =0,301; Ig 1,1 = 0,0414.
mit Hilfe der LLgs-Skala:
01 = —1; Ig 0,01 = —2; 1g 0,001 = —3.
—0,699 = 0,301—1; Ig 0,05 —1,301 = 0,699-2.




6. mit den tri Skalen

(Zungenriickseite)

Fir die Rechnungen mit den trigonometrischen Skalen wird
die Zunge umgekehrt, so daB die Skala T, und die Skala C
der Zungenriickseite an den Skalen A und D des Stabkérpers
(Vorderseite) gleiten. Nachstehend wird der Gebrauch der
trigonometrischen Skalen in der Reihenfolge ihrer Anbringung
von oben nach unten erkléart. Alle Skalen sind auf die Grund-
skala D bezogen; fiir das tabellenméaBige Abiesen und zusam-
mengesetzte Rechnungen wird der lange Lauferstrich zu Hilfe
genommen.

6.1 Tangensskala T,
6.1.1 Als Tabelle: Man stellt mit dem langen Lé&uferstrich
den Winkelwert auf T, ein und liest gleichfalls unter dem

) Gl =t 2 —=
6.3 Sinus-Skala S

6.3.1 Als Tabelle: Man stellt mit dem langen Léuferstrich den
Winkel auf S ein und liest darunter auf C (oder bei 0-Stellung)
auf D den Funktionswert ab.

Beispiel: sin 130 = 0,225; sin 76° = 0,9703; sin 43" = 0,682.
Der Kosinus ist durch die Beziehung cos a« = sin (R—a) auf
die Sinusfunktion zuriickzufiihren.

6.3.2 Rechnen mit der Skala S:

Beispiel: 2,14 - sin 26,6°
Man stellt C1 iber D 2-1-4, e t den langen Lauferstrich
iiber sin 26,6° auf Skala S und findet darunter auf D das Er-
gebnis 0,95.

18,5 - sin 26° = 8,11; wieder C1 iiber 18,5, Lauferstrich iiber
S 26, darunter auf D steht 8,11

Beispiel fir Division: 19,6 : sin 48 = 26,4.

Lauferstrich auf D 1-9-6, S 48 unter Lauferstrich ziehen; unter
C 10 findet man auf D das Ergebnis 26,4.

Lauferstrich auf C oder (bei 0-Stellung) auf D den Funkiions-
wert a

Beispiel: tan 44" 0,966; tan 12,40" = 0,2195; tan 32,1° = 0,626.
Fir Tangenswerte (ber 45" und den Kotangens bedient man
sich der Gleichung tan « = cot (90'—a); cot a = 1/tana.
Beispiel: tan 70° = cot 20" = 1:tan 20".

Man stellt den Lauferstrich iber D1, zieht T,-20 unter den
Lauferstrich (und damit iber T;, dies entspricht der Division
1:tan 20°) und findet unter C 10 auf D das Ergebnis 2,748.

6.2 ST-Skala

Dies ist eine kombinierte Skala fiir Winkel von 0,5 bis 6,5"
Da in diesem Bereich der kleinen Winkel sin a
arc « gilt, konnen mit der ST-Skala alle Kreisfunktionen hier-
fir ermittelt werden.

Beispiel: tan 5° = 0,0875; tan 1,54 = 0,0269; sin 1,05" = 0,0183.

6.4 Pythagoreische Skala P

Die Skala P stelit die Funktion y = Vi—x dar. Sie wird in
Verbindung mit der Skala D (= x) verwendet, deren Werte
von 0,1 bis 1 gelesen werden. Ist x oder y bekannt so laBt
sich der Gegenwert mit einer einzigen Einstellung des Léu-
fers ermitteln.

Beispiel: x = 0,44; y = 0,898

Léuferstrich auf D 4-4 ergibt gleichfalls unter Lauferstrich auf
P den Wert 0,898

Die Skala P bietet dazu noch den Vorteil, daB man fiir groBe
Sinus- und kleine Cosinus-Winkel genauere Werte erhalt.
Wahrend man auf der Skala D z. B. fir sin 67° das Ergebnis
nu: 6”:9‘2[)0492 ablesen kann, findet man auf P den Wert genauer
mi



Der Léufer

tragt den mittleren, langen Hauptstrich, auBerdem am rechten
und linken Rand Seitenstriche zum Ablesen von Werten auf
den Uberteilungen, die vom Hauptstrich nicht mehr erreicht
werden.

Die Anwendungsmaoglichkeiten der restlichen Markenstriche
sind aus r Bild Fir die Kreis-
flachenrechnung (d, A) stellt man den Durchmesser (d) auf
Teilung D ein und kann auf Teilung A den entsprechenden
Querschnitt (A) ablesen.

Beispiele:d = 4,8 cm, A = 18,1 cm?; d = 3,2 cm, A = 8,04 cm®
Die Umrechnung von kW in PS und umgekehrt ist mit Hilfe
der mit PS und kW gekennzeichneten Striche auf den Skalen
C und D moglich.

Beispiele: 28 PS = 20,6 kW; 4,5 kW = 6,12 PS.

Abnehmen des Léufers: Man driickt die Feder an der oberen
Lauferkante zusammen und zieht den L&ufer ab, wobei man
ihn zuerst mit der Unterkante aus der Gleitfuge hebt.
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Batteriezellen lagerichtig in den Einschub einsetzen (s. Abb. 1)
und diesen seitenrichtig — Ausziehleiste zur Fingerausspa-
rung — in den Rechner einschieben.

Keine Gewalt anwenden!

Sollten die beiden Kontaktfedern doch einmal durch Unacht-
samkeit verbogen werden, kénnen sie entsprechend der Ab-
bildung 2 nachgerichtet werden.

01-1mm

2

Wichtige Hinweise beziiglich der Stromversorgung unter Punkt
3.2 bitte beachten!

Achtung: Im eingeschalteten Zustand ver-
braucht der Rechner, auch ohne Durchfihrung
eines Rechenvorganges, elektrische Energie. Sie
sparen Batterien, wenn Sie nach Beendigung der Rechnung
sofort ausschalten.

Wir wiinschen lhnen nun viel SpaB mit Ihrem neuen Rechner,
wozu lhnen auch die folgenden Hinweise verhelfen sollen.

§ % ; H 2
Batterie- el E
=)
&

0 0-0-0-0-
0+0=0-0- 0

Einschub % § LI T
540
=) [=SR=N=}
Ladegerit
°
N F 1 =t
Akku - i =
Einschub % § """ o § 4
3 y

Eing nung 4,7V Nennwert
Eingangsstrom 80 mA Nennwert
Zuldssig. Umgebungstemperaturbereich 0 bis 40° C
Abmessungen 171 x 58 x 16 mm
Gewicht mit Batteriezellen ca. 140 gr

Ihr Rechner wird normal mit 4 Knopfzellen geliefert. Geeignet
ist das Fabrikat Mallory Typ PX 825 (erhaltlich in allen Elektro-
und Fotofachgeschéften).

Das Her der Zellen wie auf der Skizze
gezeigt (s. Abb. 4). Ein spitzer Gegenstand wird hinter der Bat-
feriezelle in den Schlitz eingesteckt und entlang der Fiihrungs-
kante nach auBen gefiihrt. Dabei wird die Zelle nach auBen
geschoben.




A Ki kdénnen nach Abwischen
des Niederschiages verwendet werden.

Achtung: Batterie-Einschub nicht mitden me-
tallischen Flachen auf einen stromleitenden Gegenstand legen,
da sonst die Batterien entladen werden.

Entladene Batteriezellen sind sofort zu entneh-
men, um ein Beschadigen des Rechners durch auslaufende
Zellen zu vermeiden.

Batterien konnen nicht nachgeladen werden. Aus diesem
Grund empfehlen wir, den Rechner mit unserem Akku-Ein-
schub zu betreiben.

Die Akkus sind wartungsfrei und im Betrieb kostensparend.
Entladene Akkueinsatze — ,L-Anzeige* gem&B Kapitel 4 —
werden mit unserem Ladegerat ,TRL* nachgeladen. Jeder
Akkueinsatz kann ca. 500mal nachgeladen werden. Die Lade-
zeit soll 14 Stunden nicht Uberschreiten. Sie ist abhangig da-
von, wie weit die Akkus entladen sind.

Ly
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4 Md
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Akku-Einschub nicht mit den metallischen Flichen
auf einen stromleitenden Gegenstand legen, da sonstcdie
Akkus entladen und zerstort werden.

8-stellige_Ziffer il mit atzli A
vor den Ziffern, fir:

Negatives Vorzeichen.

links

Uberlaufanzeige

Es wurde eine Zahl mit mehr als acht Stellen eingege-
ben. Die zuviel eingetasteten Ziffern werden vom Rech-
ner nicht angenommen. Weiterrechnen mit der ange-
zeigten 8stelligen Zahl ist mdéglich. Die Uberlaufanzeige
bleibt bis zur ati der o C | be-
stehen. D

Stromversorgung wird zu gering. Bis zum Erscheinen
dieser L-Anzeige rechnet TR 1 einwandfrei.

i

Betriebsdaten des Ladegeréts, siehe Aufschrift auf dem Ge-
rat, miissen mit der Spannung und der Frequenz des Netzes
bereinstimmen.

Eine Kontrolleuchte im Ladegerdt zeigt lhnen an, ob der
Akku-Einschub im Ladegerét geladen wird.

Zu langes Nachladen und vor allem zu tiefes Entladen (durch
Weiterrechnen nach Aufleuchten der ,L-Anzeige®) verringern
die Aufladehaufigkeit. Dies kann im Extremfall zur Zerstorung
des Akkus fil

Genauere Hin iiber Ladegerat und
Anleitung fiir das Ladegerét.

siehe

Achtung: Die Akkuzellen kdénnen nicht her-
ausgenommen werden!

Durch lange Lagerzeit kdnnen sich geladene Akkus von selbst
entladen. Es empfiehlt sich daher, einen neuerworbenen Akku-
i vor Gebrauch nact n

[

ekl ] B
Sobald jedoch die L Anzeige aufleuchtet empfiehlt es
sich, den Akku nachzuladen bzw. i -
sich. don.A w. den Batteriesatz aus:
16-stellige Rechenkapazitit ausgenutzt
Das Rechenergebnis besitzt mehr als 8 Stellen vor dem
Komma. Die ersten 8 Stellen der Zahl werden wertgenau

i ie | Stellen was einer

. Ergebmsabruqdung entspricht. Das Komma wird um 8
Stellen nach links versetzt angezeigt. Den giiltigen Zah-
!I;eer:jwerktl_i;‘ndet hmar‘v:,mindem man die angezeigte Zahl

anklich nach rechts mit Nullen erweitert, bi:
vom Punkt 8 Stellen stehen. iR
Beispiel: Anzeige

o5 302893
Zahlenausfiihrung der Anzeige:

HEE2 U bl BS

Ergebnis
5302289300000.0
t

8 Stellen
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Komma
Gerechnet wird normal mit FlieBkomma. Festkomma wird
programmiert. Siehe dazu Kapitel 5 und 6.11.

Ein-Aus- Schalter fiir Stromversorgung.

Schalter: Bei Ausschalten werden a | | e vorangegangenen
Werte und Befehle, einschlieBlich Speicherwert
und Festkomma, gelo scht.

Eingeschaltet: griines Feld sichtbar!
Tasten [ 0| Zifferneingabe in Leserichtung.
—— Bei Zahlen kleiner als 1 kann die Eingabe der
bis Null vor dem Komma entfallen.
— — — — — —
C| Hauptiéschung.
Taste ‘FB’ Loscht alles, Speicher und Festkomma nur durch
— besondere Eingabe. (Siehe dazu Taste M| und
Kapitel 6.9.1. bzw. Taste 1 und Kapitel 6.11.)
Taste | | Ergebnisausgabe.
Taste [M] Speicher.

Eingabe des angezeigten Zahlenwertes incl.
Komma und Vorzeichen durch Betatigung der

=l @ Ausgabe des Speicherwertes

Tasten
durch Driicken der Taste[M |

Léschung: a) durch Tastendruck |
( te werden mi 0 )

I Ir.n

Taste

Taste

_— -
— —

Taste

Taste

Taste

Beispiel: 0,25 = Eingabe Anzeige
25

m a) Kommaeingabe
~— b) Festkomma von

1 bis 7; Z.B: Eingabe Anzeige
G 0.000
c) DM-Kurzeingabe 0.00
d) Festkommaldschung 0.

Siehe dazu Kapitel 6.11.

Elngabeloschurg

scht die zuletzt eingegebene Zahl, wenn noch
keme Rechentaste betatigt wurde. (Korrektur
einer falsch eingegebenen Zahl).

[E] |

Festkomma usw., werden nicht beei;IﬂuBt. ;
— -

-

e =
2

b) Aus-Einschalten,

c) Automatisches Loschen durch Ney-
eingabe in den Speicher.

| ' Saldierspeicher.

Durch Betatigen der Taste@wird das Zwischen-
ergebnis gebildet und dieser Wert durch Vor-
zeichenbetatigung ( oder[;‘) zum Speicherwert
saldiert und der neue Wert abgespeichert (siehe
Kapitel 6.10.)

[+] Addition
=

Subtraktion



Multiplikation Taste 0/‘ Prozen! Umrechnung,
(Durch Tastung’y X2 — wird das Quadrat gebildet),

Eingabe Anzeige
C 0

: Eeme A 200 X 5%
z.B. 2,5 inga 3 nzegge 200 200
] x 200
25 25 5 5
o
- fo 10
6.25 Durch Betatigen der Tasten + oder — wird der
o errechnete Prozentwert mit dem zuerst eingege-
Division i benen Wert (= 100%) verrechnet,
Durch Tastung 4, = wird der Kehrwert gebildet, 2. B. Eingabe Anzeige
Eingabe  Anzeige 200 X 5% + © 0
Y 200 200
Kehrwert von 200 200 200 z zog
x = 200 o 10
0,005 + 210

T
-—di_ — S— L

| e e B ] g

AR AN e —
—d—ﬁﬁ-

Automatische Konstante fiir x und + Bei Division ist die zweite Zahl Konstante,
Bei Multiplikation ist die erste Zahl Konstante, z.B. Eingabe Anzeige
z..B. Eingabe Anzeige 0
C 0 3:—4= 3
5X3= 5 5 7i4= 3
5X2= X 5 = =
3 3 4 -4
= 15 ==
2 2 TR
= 10 =70

Automatische 4/5 Rundung bei Festkomma (Rundung nur bei
Saldier- und ten sowie %-F
Zwischenrechnungen werden nicht gerundel, vgl.
Kapitel 6.11.2).




Das Betitigen von Zahlen- und Funktionstasten erfolgt nach
Leserichtung. Daher lassen sich einfache Rechnungen ohne
Vorkenntnisse durchfiihren.

467 — 13 — 316,72

Zwischenergebnis

Ergebnis
Eingabe Anzeige
025 + 17,41 + 5 = (¢} 0. 3,56 x 1005 x 0,0032 =
25 0.25
ik 0.25
17-41 17.41 A
Zwischenergebnis aF 17.66 Zwischenergebnis
5 5.
Ergebnis = 22.66 Ergebnis
9
— — e e e S— e — e
Eingabe Anzeige
12,7 : 0,31 : 621 = C 0. 12,3 + 7,503
12.7 2 2
= Sl 123 + 7503
.31 0.31 kA=
Zwischenergebnis = 40, 967741 3
12,3 + 7,503 XD
Ergebnis = 0.1 0659705 23
Konstante =
1. Ergebnis
Der erste Faktor einer Multiplikation — dieser kann auch durch J
eine vorangegangene Rechnung ermittelt worden sein — wird 2. Ergebnis
vom Rechner als automatische Konstante, zusammen mit dem 3. Ergebnis

Rechenbefehl, gemerkt und steht fiir beliebig viele Multiplika-
tionen zur Verfigung, ohne neu eingegeben zu werden.

10

31672

Eingabe
C
35
%
1005

x
-0032

—
e

Eingabe

c
12:3
+
7503

23

@ x

M

0.

467.
467.
13.
454.
316.72
137.28

Anzeige
0.
35
3.5
1005.
3517.5
0.0032
11.256

e

Anzeige

0.
123
123

7.503
19.803
23
8.61
6.

51.66

4.
34.44
17.22



Rechenweise wie bei der Multiplikation. Lediglich wird hier
die zweite Zahl, der Divisor, zusammen mit dem Rechen-
befehl als Konstante gemerkt.
Wurde die i Konstante Uber eine ne
Rechnung ermittelt, so ist sie geméB 6.9.1. zu speichern und
wird nach Eingabe der Divi und des ab-
gerufen.

Eingabe Anzeige
0.

Wenn mit groBen oder kleinen Zahlen gerechnet werden muB,
ist es vorteilhaft mit 10er Potenzen zu rechnen, die nicht in
den Rechner eingegeben, sondern gesondert gemerkt und
dem Endergebnis ,manuell* hinzugefiigt werden. Dies bringt
den Vorteil, daB bei sehr kleinen Zahlen das Rechenergebnis
durch Unterdriickung der letzten Ziffern nicht ungenau wird
und bei groBen Zahlen die Rechnerergebnisanzeige auf max.
8 Anzeigensteller gehalten werden kann, wodurch Weiter-
rechnen moglich ist.

12 12,
= 12. Beispiel: Eingabe  Anzeige
sonstans & 3 0,00253x0,000478 = c 0.
EI9890IS S 9.  Rechnung normal eingeben .00253  0.00253
2. Ergebnis = 3. X 0.00253
8 8. -000478  0.000478
3. Ergebnis = 2.6666666 Ergebnis | = 0.0000012
1
— — e — — e e e e e L s S
Rechnen mit festgehaltenen 10er-Potenzen mit 10er-F
E(i:ngabe Anzeige -Ein sy
103 festgehalten 253 2.53 c S e
X X 5
10-4 festgehalten 478 ] IEgtestgehaiton A 45,
10-7 x angezeigtes Ergebnis = 12.0934 X 40!
tatsachliches Ergebnis = 0.00000120934 e - . 512346 512346.
Bei mehr als 8-stelliger Er i i 10° x angezeigtes Ergebnis = 23055570.

g 1zeige (Ober ige) ist
das Komma um 8 Stellenwerte gedanklich nach rechts zu ver-
schieben.

Beispiel: Ei b ’
45000 x 512346 = L Anzel&e
Rechnung normal eingeben 45000 45000,

X 45000.

512346 512346.

= 0 230.. 0

3 Weiterrechnen nicht méglich!
tatséchliches Ergebnis = 23055570000

tatséchliches Ergebnis 23055570000

Es kann weitergerechnet werden!

Von jedem angezeigten Zahlenwert kann der Kehrwert durch
Driicken der Tasten|1;x und

gebildet werden.

12



Beispiel: Eingabe Anzelge Die Potenzen 4, 8, 16, 32 usw. werden zweckmaBigerweise

Kehrwert von 25 = C durch fortlaufendes Quadrieren gebildet
12/5x gg Sonstige Potenzen (volle Zahlen) werden mit Hilfe der[
Ergebnis = 0.04 Taste errechnet. Der Basiswert wird gespeichert, um beliebig
Kehrwert von —6 = () 0. oft fir die Multiplikationen mit sich selbst verwendet zu
=, — 0. werden.
6 = 6.
i 1/x = 6. Beispiel: Eingabe Anzeige Speicher
Ergebnis = - —0.1666666 3,26 = c 0.
3:25 3.25
Die Bildung des Quadrates von jedem angezelglen Zahlenwert 4 3.05
geschieht durch Betatigen der Tasten M 3.05 205
3.25 325
Beispi Eingabe Anzelge );/l . 395 325
2
il O o x 105625 825
x2 1.25 M 3.25 325
Ergebnis = 1.5625 Ergebnis = 34.328125 325
13
— e e e— S e G e e e e d S
Andere Maglichkeit: 3,25° bilden mit der| % |-Taste und mit = BeisPiel: Eingabe _Anzsige
P SNSRI, WL ATS, s (e 0.
3,25 multiplizieren, 3 x (52 = 20) X (=1) ) I~ o
Negative Hochzahlen siehe Kapitel 6.6. 3 - 3.
X = 3.
T = 0.
Die i = dient ichzeitig zur Eingabe 52 = 5.2
des negativen Vorzei; . Vorzeichenr entspre- = 15.6.
chend den Regeln der Mathematik. = 15.6
Vorzeict imkehr durch Multiplikation mit —1. 20 20.
= 4.4
i s = 4.4
Kehrwertbildung { 5 — 0.0272797
— 0.2272727
Vorzeichenumkehr { T 2
Ergebnis = 0.2272727



Potenzieren mit negativer Hochzahl geschieht auf folgende Ein Beispiel soll dies veranschaulichen.

Eingabe Anzeige

27 x (51 + 3 —6)2 Eingabe Anzeige

& o 15 = c 0.

305 — 3.5 (zuerst wird der Klammer- 5.1 5.1

R b = 3.05 ausdruck errechnet) + 51

Kehrwertbildung s — 0.3076923 3 3.

x2  — 0.3076923 2 8.1

= 0.0946745 6 6.

B x2 0.0946745 X2 21

Ergebnis = 0.0089632 A 441

X 4.4

Bei i gangen ist der Rei der Em- 27 27.

gabe der Zanlen und F e 119.07

schenken. Dies ist besonders wichtig bei K!ammerausdrucken, 135 13.5

Bruchrechnungen und Rechnung mit [1/x | und [ X2 | Ergebnis = 8.82
15

— e— e e S e S—

Eingabe Anzeige
Die Berechnung erfolgt nach der Naherungsmethode.

2 L i -nxd 2 >
Vb = (’d(n~1) =0 ) ‘"4 = Naherungswert 7.34 784
Fiir die Quadratwurzel lautet die Formel: 2.
) 2.7185185
VD_=(F 4 d) 2 27 2.7
5.4185185

Beispiel: V7,34 — mit Hilfe des Rechenstabes ergibt sich ein 2 2.
Naherungswert von 2,7 (= d). 1. Ergebnis = 2.7092592

Nochmahgas Durchrechnen mit dem 1. Ergabms erhoht die
Zur Ver wird mit gerechnet,
sxehe Kapitel 6.9.

16




Eingabe Anzeige Speicher 6.9.1. Das Al i i durch
M 2.7092592 27092592  Betatigen der Tasten El und
7-34 ;.34 g;gggggg Es wird grundsétzlich der angezelgle Zahlenwert, einschlieB-
o - - lich Komma und Vorzeichen, in den Speicher iibernommen.
M g;gggg% g;ggggg% Rechenergebnisse mit mehr als 8 Stellen — gekennzeichnet
M 27092592  2.7092592 durch Ergebnis-Uberlaufanzeige — werden nicht in den Spei-
=+ 5.4184868 2.7099592 ~ cher Ubernommen.
) 2 2. 2.7092592 Das Léschen des Speichers geschieht:
2. Ergebnis 8 2.7092434 27092592  4) pyrch Ein- und Ausschalten. Dadurch werden auch ange-
Probe auf Genauigkeit: X2 2.7092434 zeigte Zahlenwerte.und die Festkommaprogrammierung
9 geioscht.
Das 2. Ergebnis ist bis auf " %
die letzte Stelle genau = 7.3399998 b) Durch die T “"d@

c) Bei Eingabe eines neuen Wertes wird der alte Speicher-
wert automatisch geldscht.
Eingetastete oder berechnete Werte kénnen in den Speicher ~ Durch Betdtigung der Hauptléschtaste
eingegeben und beliebig héaufig, in Verbindung mit jeder nicht geldscht.
Rechenfunktion, in weiteren Rechnungen verwendet werden. Der Speicher wird durch Driicken der Taste Eahgerulen

wird der Speicher

17

s — e e o— sommem m— ] . — — —
Achtung: Vor dem Abrufen des Speichers darf nicht  Beispiel: Eingabe Anzeige Speicher
die [E}Taste gedriickt werden, da sonst der angezeigte Wert' = 3 5
abgespeichert wird. Speicher geldscht { b i 0. 0.
Mit dem gespeicherten und angezeigten Wert kann sofort wei- X Sl = 2l 0.
tergerechnet werden. Nach dem Abspeichern eriibrigt sich das ~ — 2,15 abspeichern I\=II = g‘}g = 105
Driicken der Léschtast: s konnen sofort neue Zahlenwerte . . c "0 _ o5
eingegeben werden. Speicher kontrollieren { M — 215 2 55
x =215 =215

R 4.2 4.2 = 2l

=215 x 42 = { = — 9.03 = 215

neuer Wert abgespeichert M — 9.03 —90:03

Speicher kontrollieren { (':'w o) 983 5 g:gg

Speicher I8schen {B 05 i 903

% 0. 0



Wenn die auln_ma(iéche Konstante nicht ausreicht, so kann
ger Speicher hierzu fiir alle Rechnungsarten verwendet wer-
en.

Beispiel: Eingabe Anzeige Speicher
C 0.
17,3+ 61 = 17-3 17.3
= 17.3
M 17.3 17.3
ar 17.3 17.3
61 61. 17.3
Ergebnis = 78.3 17.3
C 0. 17.3
—28 = M 17.3 17.3
= 17.3 17.3
26 26. 17.3
Ergebnis = 87 17.3

Vor Rechenbeginn mit der Saldiertaste,
ist der Speicher zu léschen, da die beiden
Tasten@ und den gleichen Speicher benitzen.

Nach dem Saldiervorgang ([¥] oder [=] -Taste gedriickt)
braucht die Taste nicht mehr gedriickt werden.

Beispiel: Eingabe ‘Anzeige
5x 3,85DM Speicher- c 0.

+ 3 x 15,20 DM e 16schung {0 0.

+7x 9,85 DM 5

= X 5.

3.85 3.85

1. Zwischenergebnis 0 19.25
Saldiervorgang A 19.25

Mit der@ Taste ist es maglich, beliebig viela Zahlenwerte
miteinander zu addieren oder auch zu subtrahieren. Es ist
dabei egal, ob die Zahlenwerte eingetastet oder durch Zwi-
schenrechnungen, in Verbindung mit allen Funktionen, ein-

schlieBlich automatischer Konstal /o-Rechnung und natir-
lich Festkomma (ausgenommen nd [XZ]), ermittelt wur-
den.
Durch das Driicken der Taste [Q] wird das Zwischenergebnis
von Rechnungen gebildet und diese Werte durch Driicken der
Taste |+ | oder [=| zum Speicherwert saldiert. .
In ihrer Funktion entspricht die [@] Taste der [=] Taste mit
zusatzlicher Vor i ion fur die in den
Speicher.
19
e — p— ——— -
SR P
Eingabe Anzeige
3 3.
x 8.
15:2 15.2
2. Zwischenergebnis s 45.6
Saldiervorgang ok 64.85
1/ 7
X il
985 9.85
3. Zwischenergebnis o 68.95
Saldiervorgang/Ergebnis A 133.8
Beispiel:
8 ..\ _ Speicher- f C 0.
10+ (5 a5) —(a0:4) = Wking o
10 10.
1. Zwischenergebnis Q 10.
Saldiervorgang Gr 10.




Eingabe Anzeige

2. Zwischenergebnis
Saldiervorgang

3. Zwischenergebnis
Saldiervorgang/Ergebnis

IS =g Eoe e

Der Rechner arbeitet nach dem Einschalten mit FlieBkomma,
ohne Rundung des letzten Stellenwertes

Bei Eingabe von mehr als 8 Ziffern werden die letzten Ziffern
nicht beriicksichtigt.

Das Rechnen mit FlieBkomma hat den Vorteil, daB durch Aus-
nitzen der maximal zur Verfligung stehenden 8 Anzeigen, die

gréBtmégliche Genauigkeit erreicht wird. Nullen nach dem
Komma werden bei der Ergebnisanzeige unterdriickt.

Beispiel zur Veranschaulichung: Eingabe Anzeige

1,25 x 2,99 C 0.

1-25 1.25

X 1.25

2:99 2.99

Ergebnis = 3.7375

Das Festkomma ist von 0 bis 7 Nachkommastellen program-
mierbar. Die Eingabe erfolgt durch Driicken der Tasten [
sowie eine Zahlentaste entsprechend den gewiinschten Nach-

'kommaslellen

Die erfolgt
Durch Betatigen der Tasten I}_’IE}@EWHG noch nicht gerun-
det; erst durch Driicken der Tasten =[] oder [O] wird bei

21
— e e e — —" e — S e = =
Festkomma das isch gerundet angezeig Eingabe  Anzeige
Mit dem angezelgten gerundeten Wert wird wextergerechnel G 0.
Durch diese Art der Rundung werden Ungenauigkeiten inner- 527DMx55= . . . . 2-stell. * 0.
halb umfangreicher Rechenvorgénge vermieden. i 1 Festkomma-{ pht oo
Léschen des Festkommas program. 2 0.00
a) Durch Driicken der Tasten [ZJ[E1FP (FP bedeutet ,FlieB- 527 827,
punkt* oder auch ,floating point*). X 5.27
b) Durch Aus- und Einschalten. k, p 55 5.5
Dadurch werden auch alle iibrigen Werte geldscht. Aufgerundetes Zwischenergebnis = 28.99
c) Durch Neueingabe einer anderen Festkommaprogrammie- i 28.99
rung 2:315 2315
Ergebnis 2-stellig ausgegeben = 31.31

und aufgerundet.

ist nur fiir Addition und Subtraktion
von gemischten DM/Pf-| Betragen vortenhaft
Die Pr ung fir Rundung erfolgt durch
O E bm.




Betrage ohne Benutzung der KommatasteDwerden als Pfen-
nige gewertet, mit Benutzung der Kommataste [-] nach der
Zifferneingabe als volle DM-Betrége.

Die Léschung erfolgt genauso wie, im Kapitel 6.11.2 beschrieben.

Fiir Prozentrechnungen ist eigens eine Taste vorgesehen.
6.12.1. Die Errechnung von %-Werten geschieht nach dem fol-
genden Beispiel. Dabei ist die Reihenfolge der eingegebenen

Z te beliebig, vor zt, daB im hluB nicht
3 Zu- oder gefiihrt werden.
Eingabe Anzeige
(o] 0.
DM-Kurzeingabe & 0. ' 9 .
programmiert { = Beispiel: Eingabe  Anzeige
bM 0.00 17 von 200 = (o} 0.
Pfennig-Eingabe 5 5.
iy + 0.05 200 200,
Pfennig-Eingabe 213 213. X 200.
+ 2.18 17 17.
DM-Wert-Eingabe 21- 21. .
Ergebnis = 23.18 Ergebnis % 34.
23
pr——— [ G Gmm pEe——. . GG S _— e W -— -y
= - S ‘naha n7aine

Der erste Zahlenwert wird vom Rechner als automatische Kon-
stante festgehalten. Darauf ist die Eingabe abzustimmen.

Beispiel: Eingabe  Anzeige
10% von 200 = c o
8% von 200 = Konstante 200 200
11,4% von 200 = X 200.
10 10.

Ergebnis % - 20,
8 8

Ergebnis = 16.

11-4 11.4

2238

Ergebnis =

Wird nach der Ermittlung des Prozentbetrages die oderE
Taste gedriickt, so wird der Betrag vom zuerst eingegebenen
Wert zu- oder abgezogen.

Beispiel: Eingabe  Anzeige
240 — 15% C 0.
240 240.

X 240.

15 15.

Zwischenergebnis | % 36.

Ergebnis - 204.



Eingabe
Eingabe  Anzeige Kurs des US§$ = DM 2835 C
Gegenkurs der DM = 2:835
241,50 DM (0] 0. A 1/x
/. 7% Rabatt Festkomma- 0. Ergebnis
+ 11% MWSt. = .DM program- { = 0.
mierung 2 0.00
241-5 241.5
x 241.5
17 17
%l 41.06
= 200.44
x 200.44
1 1
% 22,05
Ergebnis o 222.49
25
— e e s G S G Seee S = ==
Gesucht ist der Zins von DM 8.000,— bei 5% in 160 Tagen. Beispiel: Eingats
Rechenvorgang: Eingabe  Anzeige Ein Guthaben von DM 3.500,— 105
5%0 von 8000 x 160 : 360 ¢ - Vid 4 Jehie mit 5 L
h i it 3 und 8 Jahre mit 6% verzmst Wie hoch =
Gered ”rf‘ wird mit Festkomma- ({8 0. ist der Kontostand nach 12 Jahren? X2
2-stell. Festkomma pLOgLAM. &= 0. Aufzinsfaktor fiir 5% auf 4 Jahre =
mierung 2 0.00
8000 8000. X
X 8000. 3500
5 5. Berechnung nach Zinseszinsformel: =
o 400000 K, =K, quign= (1+ ) M
x 400.00 100 )
Anfangskapital X
160 160. Zinssatz o
o 64000. Anzahl der Jahre x2
360 360. Aufzinsfaktor =
aufgerundetes Ergebnis = 177.78 x2

Anzexge
2. 835

2.835
0.3527336

Anzei ge
1. 05
1.05
1.1025
1.1025
1.2155062
1.2155062
3500.
4254.2717
4254.2717

1.2624769
1.2624769



Eingabe Anzeige

Aufzinsfaktor fiir 6% auf 8 Jahre % }gggg‘;;g Mit Hilfe der vom Hechner her méglichen Variationsméglich-
keiten von F mit un
M 42542717 gpejcher ist es moglich, aucn schwierigere Rechnungen zu
o Ergebnis = 6780.662 l6sen.
echnet man das Beispiel mit 2-stelligem Festkomma durch,
SPAN el Ergebmg ot 9 Einige Beispiele sollen dies verdeutlichen:

Man erkennt daraus, wie sich Auf- und Abrunden auswirken ~ L-OSUNg einer quadratischen Gleichung: :
kénnen. Eingabe Anzeige

x2 + 15x + 10 = 0 C 0.
Der Rechner kann als Ergebnis- oder Positionszéhler von 1 115 0.
bis 99999999 verwendet werden. x1;2; =2 ( ) —40 15 15.
Dazu werden nacheinander gedriickt: Eingabe  Anzeige 2t 2— 12»
G 3 ]
1 ‘1) x2 7.5
1. = 56.25
b 13 = 56.25
+ 2. 10 1
Je 3. Wert unter der Wurzel = 46.25
27
et — | e — - ey Sw— — — )
Eingabe Anzeige Speicher Eingabe Anzeige Speicher
radizieren mit Rechen- = 46 M aaowssg 6.8007665
stab (Wert 6,78) Nahe- 6-78 = = 7. 6.8007665
rungsformel (Kap. 6.8.) A 68215339 M 6.8007665 6.8007665
6-78 6.78 Ergebnis X 2 = —14.300766  6.8007665
2+ 13. 601533
Wurzelwert = 6. 8007665
M 6.8007665 6.8007665
Cc 0. 6.8007665
— — 0. 6.8007665
15 = 15. 6.8007665
= = 53 6.8007665
2 24 6.8007665
il = 7.5 6.8007665
M 6.8007665 6.8007665

Ergebnis X1 —0.6992335  6.8007665



Weitere Rechnungen:

l =gy
"R H, *'
— p—
-
18 Stck. 5.04
Y2 GroB 39.36
2 Stck. 25.50
tok 5

+ 11% MWSt.

paralleler L

Ry =21Q; R, =37Q; Ry = 14Q

pu—
Gy
Fest-

komma-
program.

Zwischenergebnis
Saldiervorgang

Zwischenergebnis
Saldiervorgang

Zwischenergebnis
Saldiervorgang

Eingabe Anzeige
C 0.
1 1
= 1
21 21
2 0.047619

0.047619
1 1
= 1
37 37
g 0.027027
0.074646
1 1
+ 1
29
o — —
o e

Eingabe  Anzeige

Cc 0.
0.
& :

2 0.00
18 18.
X 18.
5:04 5.04
& 90.72
Az 90.72
+5 0.5
X 0.5
39-36 39.36
e 19.68
aF 110.40
2 2.
X 2
25:5 255
? 51.00

161.40

Ergebnis: Gesamtwiderstand 6,85

i

Zwischenergebnis
Saldiervorgang

Zwischenergebnis
Saldiervorgang

Ergebnis

Eingabe Anzeige
14 14

o 0.0714285

+ 0.1460745

/% 0.1460745

= 6.8456218
—  —
L

Eingabe Anzelge

40
2.52
100.80
262.20
2

a
b

22X 1 SRXOHOGA P LOPx S
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7. Reinigung und Pflege

Der TR 1 bedarf keiner besonderen Pflege.

Zur Reinigung soll ein trockenes Tuch, oder kann ein leicht
angefeuchtetes Tuch verwendet werden.

Das Gerét ist vor Schlag, Fall, Wasser, Ol und Themikalien
zu schitzen.

teriefolgeschaden bzw. Akku- und Akkufolgeschéden.

Ein Anrecht auf Garantie besteht nicht, wenn das Gerat von
unbefugter Seite gedffnet oder unsachgemaB behandelt wird
oder wenn eine nicht von A. W. Faber-Castell vorgesehene
Stromquelle verwendet wurde.

Im Garantiefall Gibernimmt der Hersteller samtliche Lohn- und

Bei Bedarf kann die tgigkeit des henstabtei
durch ein geeignetes, kunststoffvertragliches Kontaktél giin-
stig beeinfluBt werden.

8. Service und Garantie

Die Garantiezeit betragt 1 Jahr und beginnt mit dem Zeitpunkt

der Ubergabe, die durch Rechnung oder Lieferschein nachzu-

weisen ist. Fur nach te bzw. Teile endet

sie mit Ablauf der urspriinglichen Garantiezeit.

Die Garantie umfaBt alle Anspriiche aufgrund von Arbeits- und

Materialfehlern, welche die Funktion beeintréchtigen. Auhsge~
Handhabung

Mater bei der Beseitigung des Mangels anfallen.
Er Gbernimmt nicht den Kostenaufwand fiir den Hin- und Riick-

transport, fiir Wi sowie F Die Versand-
gefahr tragt auch im Garantiefall der Kaufer.
Durch die von uns ibei Garantiever wer-

' .
den alle weitergehenden Anspriiche des Kéufers, insbeson-
dere das Recht auf Wandlung, Minderung oder die Geltend-
machung von Schadenersatzanspriichen aller Art ausgeschlos-
sen.

Gerate sind zur Reparatur iiber den Fachhandel

nommen sind Schaden, die durch ur 8 dha
oder Lagerung, chemische und elektrochemische Einwirkun-
gen, sowie Transport entstehen; ferner alle Batterie- und Bat-

r==n e R ) | T

—

NOTIZEN

einzusenden.
Erfiillungsort Stein b. Nbg. und Gerichtsstand Niirnberg.
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