


Die Programmscheibe x2 und x* (Nr. 2162 bzw. 2362)

ermoglicht, Potenzen und Wurzeln abzulesen oder mit
Potenzen und Wurzeln zu rechnen.

Ablesen von Potenzen

Beispiele: 42 = 7 42 =9

Einstellen: Roten Zeiger Gber 4 auf der AuBenskala und schwar-
zen Zeiger Uber 1 auf der AuBenskala stellen.

Ablesen uber dem roten Zeiger auf der Programmscheibe bei 16
bzw. 64,

Ergebnis: 4 = 16, 41 = 64

Beachten: Bei der Scheibe 2162 ist x* und bei der Scheibe 2352
ist »* als Spirale angetragen, Damit hat man das Ergebnis im
gleichen Spiralgang zu suchen, in dem auf der Aufenskala ein-
gestellt wurde.

Bei der Scheibe 2162 ist x* einstellig, wenn im inneren Spiralgang
auf der AuBenskala eingestellt wurde, zwaistellig bej Einstellung
auf dem mittleren Spiralgang und dreistellig bei’ Einstellung auf
dem auBeren Spiralgang der AuBenskala.

Bei der Scheibe 2362 ist x* einstellig, wenn auf dem inneren
Spiralgang eingestellt wurde, zweistellig bei Einstellung auf dem
duleren Spiralgang der AuBenskala. 3
Ablesen von Wurzeln: 3
Beispiel: W 64 (Wurzel aus 64) = ? V 64 (3. Wurzel aus 64) = 7
Einstellen: Roten Zeiger unter 64 auf der Programmscheibe und
schwarzen Zeiger tber 1 auf der Aufenskala stellen. Unter dem
roten Zeiger auf der AuBenskala ablesen bei 8 bzw. 4,
3
Ergebnis: V64 = B, V64 = 4

Beachten: Bei der Scheibe 2162 kann die 2 Wurzel und bei der
Scheibe 2362 die 3. Wurzel auf der Spirale eingestellt werden.
Es wird dann das Ergebnis im gleichen Spiralgang auf dar
Aulenskala abgelesen. i

Bei der Scheibe 2162 liegt das Ergebnis der 3. Wurzel auf dem
inneren Spiralgang der Aufienskala, wenn die Ausgangszahl ein-
stellig ist. auf dem mittleren Spiralgang, wenn die Ausgangszahl
zweistellig ist (unser Beispiel), und auf dem duBeren Spiralgang,
wenn die Ausgangszahl dreistellig ist.
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Bei der Programmscheibe Nr. 2362 liegt das Ergebnis der 2.
Wurzel auf dem inneren Spiralgang, wenn die Ausgangszahl ein-
stellig ist, und auf dem &uBeren Spiralgang, wenn die Ausgangs-
zahl zweistellig ist (unser Beispiel).

Multiplizieren bzw. Dividieren mit Wurzeln

Beispiel: 6 x V 49 = ?

Einstellen: Roten Zeiger unter 49 auf der x*-Skala der Programm-
scheibe stellen, schwarzen Zeiger iiber 6 auf der Aufienskala
stellen und unter dem roten Zeiger ablqsen bei 42.

Ergebnis: 6 x V 49 = 42

Multiplizieren mit Potenzen

Beispiel: 5 x 32 =7

Einstellen: Roten Zeiger Uber 3 der AuBenskala stellen. Pro-
grammscheibe drehen und 5 Gber den inneren schwarzen Zeiger
stellen. Unter dem roten Zeiger auf der Programmscheibe ab-
lesen bei 45,

Ergebnis: 5 x 37 = 45

Dividieren durch Potenzen

Beispiel: 81 : 32 = 2

Einstellen: 81 Gber den roten Zeiger auf der x-Skala der Pro.
arammscheibe einstellen. Roten Zeiger Uber 2 auf der Aufen-
skala stellen. Uber dem schwarzen Innenzeiger auf der x3-Skala
der Programmscheibe ablesen bei 9,

Ergebnis: 81 : 32 = 9

Reziprokwert von Potenzen ablesen

Beispiel:/fz? .= 7

Einsh:_r!le'n; Schwarzen Zeiger Gber 2 auf der AuPenskala stellen
und tber dem schwarzen Innenzeiger auf der Programmscheibe
ablesen bei 25.

Ergebnis: Y27 = 0,25

Reziprokwert von Wurzeln ablesen

1
Beispiel: —=—== 9

eispiel: &
Einstellen: 64 auf der x*-Skala der Programmscheibe uber schwar-
zen Innenzeiger stellen. Unter dem schwarzen Zeiger auf der
AuBenskala ablesen bei 125,

1

Ergebnis; —=———= 0125
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Rechnen mit den Ablesescheiben (Nr. 2163 bis 2166 bzw.
Nr. 2363 bis 2366)

Die Ablesescheiben gestatten, schnell und unkompli-
ziert regelmdBig vorkommende Sonderrechnungen
durchzufihren.

Kalkulation (Nr. 2163 bzw, 2363)

Beispiel: Wie ist der Einkaufspreis, wenn er 35 % unter dem
Verkaufspreis von DM 40— liegt?

Einstellen: Roten Zeiger unter Abschlag 35 % und schwarzen
Zeiger uber 40 auf der AuBenskala stelien, Ablesen unter dem
roten Zeiger auf der Aulenshkala bei 26,

Ergebnis: Der Einkaufspreis bei 35 % Abschlag von DM 40,—
betragt DM 26, —.

MaBe und Gewichte (Nr. 2164 bzw. 2364)
Beispiel: Wieviel m sind 25 Yard?

Einstellen: Roten Zeiger unter Markierung Yard auf der Pro-
grammscheibe stellen, schwarzen Zeiger auf 25 der AuBenskala
gte!len und unter dem roten Zeiger auf der AuBenskala ablesen
ei 2734,

Ergebnis: 25 m = 27,34 Yard.

Wihrung (Nr. 2165 bzw. 2365) '

Beispiel: Wieviel DM sind 15 Dallar, wenn die Paritat 3,19 . 1
=1 0,3135) betragt?

Einstellen: Roten Zeiger unter 03135 bei der Dallar-Markierung
stellen. roten Zeiger auf der Auflenskala ber 15 drehen und unter
dem schwarzen Zeiger auf der AuBenskala ablesen bei 4785,

Ergebnis: 15 Dollar sind DM 4785 ber einer Paritat von 3,19 - 1
[=i1:: 0,3135)

Beachten: Auf der Programmscheibe sind die Paritaten als Be-
reiche und nicht als feste Werte angegeben, um den jeweiligen
Tageskurs einstellen zu kannen.
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Die Programmscheibe Rendite (Nr. 2167 bzw. 2367) !

Ablesehinweise: Auf der Programmscheibe werden die
Zinsen auf der Skala mit den roten Zahlen und der
Aufzinsungsfaktor auf der Skala mit den schwarzen
Zahlen abgelesen. Die Dauer in Jahren wird auf der
x-Skala abgelesen. Kapital und Aufzinsungsfaktor wer-
den auf der x-Skala multipliziert bzw. dividiert.

Kapitalverzinsung

Beispiel: DM 60 000,— werden auf 8 Jahre mit 6 % verzinst.
Einstellen und rechnen: Roten Zeiger iber 8 (= Jahre) der x-Skala
und schwarzen Innenzeiger unter rote 6 der Programmscheibe
[= Zinsen) stellen. Ablesen dber dem roten Zeiger auf der
Programmscheibe bei 1,594 (schwarze Zahl = Aufzinsungsfaktor).
Aufzinsungsfaktor (= 1,584) auf der x-Skala mit dem Kapital
(= 60 000) multiplizieren.

Ergebnis: Das Endkapital betragt DM 95 650 —.

Renditeberechnung

Beispiel: Ein Grundstick wurde fiir DM 26 000,— gekauft und
nach 7 Jahren fiir DM 46 000,— verkauft.

Rechengang: Die Renditeberechnung ist als Umkehrung der Kapi-
talverzinsung zu verstehen. Zunachst ist also der Verkaufspreis
{= 45000} durch den Einkaufspreis (= 26 000) zu dividieren und
der Aufzinsungsfaktor zu bestimmen (= 1.77). Dann wird auf der
Pragrammscheibe der Prozentsatz berechnet (x = 7, Aufzinsungs-
faktor = 1,77, Zinssatz = 8,5).

Ergebnis: Die Rendite betrigt 8.5 %.

Schuldentilgung

Bei der Schuldentilgung ist der Aufzinsungsfaktor bestimmt als
% -+ 1, wobei p der Zinssatz und p1 der Tilgungszuschlag ist.
Beispiel: Ein Darlehen von DM 30 000,— bel 7 % Zinsen [ahrlich
sall mit einer Tilgung veon 2 % zuziiglich erspaw®= Zinsen zu-
ruckgezahlt werden. Wielange ist die Laufzeit?

i -
Einsetzen: Aufzinsungsfaktor = Rt o e s e S A

Einstellen: Roten Zeiger unter 4,5 der Programmscheibe (schwarze
Zahlen = Aufzinsungsfaktor) und schwarzen Innenzeiger unter 7
der Programmscheibe (rote Zahl = Zinssatz). Ablesen unter dem
roten Zeiger auf der x-Skala bei 2223,

Ergebnis: Das Darlehen lauft auf 22 Jahre und knapp 3 Monate
mit jahrlich DM 2700,—(7 % + 2 % aus DM 30 000,—)
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LOGOMAT 2000 bzw. LOGOMAT 2300, der Kassetten-
rechner, ist lieferbar als

kaufmannische Ausstattung Art. Nr. 2102 bzw. 2302
mit den beiliegenden Programmscheiben.

technische Ausstattung Art. Nr. 2201 bzw. 2401
mit den Programmscheiben sin x/cos x, tan x/cot x,
arc x, V 1—x2, Ig x

wissenschaftliche Ausstattung  Art. Nr. 2202 bzw. 2402
mit den Programmscheiben Naturwissenschaftliche Kon-
ctanten, e* bis e0.001x und e=x his e-0.001x

Die Programmscheiben gibt es als Erganzungssatze.
LOGOMAT liefert auBerdem

LOGOMAT 1300. Das nur 7 cm groBe Taschengerét mit
der Ablesegenauigkeit einer 40 cm Skala. Erhéltlich mit
Sonderecheiben, die in ihrer Funktion den Programm-
scheiben des LOGOMAT 2300 entsprechen.
LOGOMAT Pfiffikus. Das Rechenwunder in Kleinformat.
Fur alle Rechenmdglichkeiten wie der Kassettenrechner
ohne Programmscheiben. Kaum groBer als ein 5-Mark-
Stiick und doch mit ungewshnlicher Ablesegenauigkeit,
LOGOMAT Calculator. Das preisginstige, leicht ver-
stindliche und genaue Kunststoffgerat fir den Kauf-
mann. Hervorragend fur den Werbeeinsatz geeignet.
Weitere LOGOMAT Rechengerite:

Die Rechragde Parkscheibe. Der Benzin-Rechner , tank-
boy". Der Haushaltsrechner ,preisprifer”. Der Prozent-
rechner mit Zinsprozent und Mietpreissatz. Der Rendite-
rechner. Der Wahrungsrechner “cursboy”. Der Alkohol-
rechner ,promiller”. Der Steuer-Computer.

Nach dem LOGOMAT System der Rechnenden Spirale
sind interessante und preisgiinstige Sondergerite mog-
lich. Angebote erhalten Sie unverbindlich.




LOGOM M cerme

LOGOMAT 2000
LOGOMAT 2300

Die Rechnende Spirale

das Rechensystem
der Zukunft




Die rechnende Spirale

unterscheidet die LOGOMAT
Rechengerate von allen anderen
logarithmischen Rechnern. Die
Skala von 1 bis 10 ist beim
LOGOMAT 2300 auf einer Spirale
mit zwei Windungen und beim
LOGOMAT 2000 auf einer Spirale
mit drei Windungen aufgetragen.
Dadurch wird eine ungewohnlich
grof3e Ablesegenauigkeit erreicht
— bei beiden Gerate noch bis zur
dritten Stelle. Zum Beispiel 754
oder 933 sind bei den LOGOMAT
Geréaten noch ablesbar.

Beachten

Wie bei jedem anderen logarith-
mischen Rechengerat (Rechen-
stab oder Rechenscheibe) ist
auch auf den LOGOMAT Geréaten
der Stellenwert der Zahlen nicht
auftragbar. Die Zahl 3 kann fir
30, 300, 3000 usw. oder fiir 0,3,
0,03 usw, stehen, die Zahl 724 fur
7,24, 72,4 usw. Der richtige Stel-
lenwert ergibt sich durch eine
Uberschlagsrechnung.

3 Vorteile

zeichnen die LOGOMAT
Kassettenrechner aus

@ die Rechnende Spirale

® das Rechnen mit dem
Einsteliwinkel (Seite 6)

@ die Programmierbarkeit
(Seite 8)

Diese 3 Vorteile machen
den LOGOMAT 2000
bzw. denLOGOMAT 2300
zu einem auBergewdhn-
lich genauen, handlichen,
leichtverstandlichen und
universell verwendbaren
Handrechengerat.

Eine Ubersicht Uber die
Rechenbeispiele finden
Sie auf Seite 10.




Die Bedienung Mit dem Daumen drehen Sie die vordere Scheibe. So
verstellen Sie den Winkel zwischen dem roten und

der LOGOMAT Rechengerate ist einfach: dem schwarzen Zeiger.

Nehmen Sie das Gerét so zwischen Zeigefinger und :

Daumen, daB der rote Zeigerstrich etwa an der Spitze

des Zeigefingers steht.

Beachten

Umspannen Sie das Gerét nicht zu fest. Die vor-
dere und ruckseitige Scheibe mussen sich leicht -
drehen lassen.

B_eachten

Vermeiden Sie, daB sich beim Drehen der vor-
deren Scheibe aus Versehen die rickseitige
Scheibe mitdreht, da sich dann der Winkel ver-

andert.
Mit den vier ausgestreckten Fingern der anderen Hand Die Lupe stecken Sie auf Wunsch einfach uber die Mit-
‘drehen Sie die Skalenscheibe auf der Ruckseite. So telniete aus Metall. Mit dem schwarzen Zeigerstrich auf
wird auf der Metallskala mit dem konstanten Winkel der einen Halfte der Lupe kann dann parallaxenfrei ab-
zwischen dem roten und schwarzen Zeiger gerechnet. gelesen werden, o
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Das Rechnen mit dem Einstellwinkel

erlaubt, die LOGOMAT Rechengeréte auch chne beson-
dere mathematische Kenntnisse benutzen zu kénnen.
Mit dem Einstellwinkel zwischen dem roten und dem
schwarzen Zeiger legen Sie das Verhaltnis zwischen
den Ausgangszahlen fest. Sie rechnen dann, indem Sie
die Zahlenskala unter diesem Einstellwinkel verschie-
ben (mathematisch: indem Sie logarithmische Winkel
addieren oder subtrahieren).

Der besondere Vorteil: Sie brauchen sich nur die Be-
deutung der jeweiligen Zeiger zu merken (z. B. rot =
DM, schwarz = FF), und die Ergebnisse sind leicht und
~eindeutig abzulesen.

Beachten

Wenn die Ausgangswerte im gleichen Spiralgang
liegen, finden Sie die Ergebnisse ebenfalls im
gleichen Spiralgang. Liegt die Zahl, die Sie mit
dem schwarzen Zeiger eingestellt haben, im
Spiralgang tber oder unter der Zahl beim roten
Zeiger, dann muB die Ergebniszahl unter dem
schwarzen Zeiger in gleicher Weise uber oder
unter der Ergebniszahl| beim roten Zeiger liegen.
(Mathematisch: der Einstellwinkel kann unter
oder tber 360°, beim LOGOMAT 2000 sogar iiber
720° betragen.) Das gilt in gleicher Weise fur
das Rechnen mit den Programmscheiben.

hy e r “an L
z OGOM“ iy

Beispiel LOGOMAT 2300

Ergebnis im
gleichen Spiralgang

Einstellung im
gleichen Spiralgang

Beispiel LOGOMAT 2000

Einstellung in Ergebnis in auf gleiche Weise
unterschiedlichen Spiralgangen unterschiedlichen Spiralgéngen
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Die Programmierbarkeit

ist ein besonderer Vorteil der LOGOMAT Rechenge-
réte. Die benotigte Programmscheibe wird einfach Uber
die Mitielniete aufgesteckt — und Sie haben sofort ein
Spezialrechengerét nach Wunsch.

Die Programmscheiben konnen bei vier verschiedenen
Aufgabenstellungen eingesetzt werden. Konkrete Bei-
spiele finden Sie bei den Erlauterungen zu den einzel-
nen Programmscheiben.

1. Ablesen
Roten Zeiger auf den entsprechenden Wert der Pro-
grammscheibe oder der Aufienskala und den schwar-
zen Zeiger auf der AuBenskala Uber 1 stellen. Unter
dem roten Zeiger auf der Programmscheibe bzw.
der AuBenskala ablesen.

2. Multiplizieren oder Dividieren (Malnehmen oder
Teilen)
Beim Multiplizieren den roten Zeiger unter den ent-
sprechenden Wert der Programmscheibe und den
schwarzen Zeiger auf der AuBenskala Uber die Zahl
stellen, mit der multipliziert werden soll. Unter dem
roten Zeiger auf der AuBenskala ablesen.
Beim Dividieren den Wert, durch den dividiert wer-
den soll, auf der Programmscheibe wie oben ein-
stellen, den roten Zeiger auf der AubBenskala Gber
den Wert stellen, der dividiert werden soll, und unter
dem schwarzen Zeiger ablesen.

3. Reziprokwert bestimmen (nicht bei allen Programm-
scheiben)
Ausgangswert unter dem schwarzen Zeiger auf der
AuBenskala einstellen. Reziprokwert Uber dem
schwarzen Innenzeiger auf der Programmscheibe ab-
lesen. Bei den jeweiligen Programmscheiben finden

Sie besondere Hinweise. Achtung: Es gilt dann eine
Sonderregel fir die Spiralwindungen. Wird im
aubBeren Spiralgang eingestellt, ist im inneren Spiral-
gang abzulesen. Und umgekehrt.

4. Auf der Programmscheibe rechnen (nicht bei allen
Pragrammscheiben)
Mit dem Winkel zwischen dem roten Zeiger und dem
schwarzen inneren Zeiger kann auch auf der Pro-
grammscheibe gerechnet werden. Bei den jeweiligen
Programmscheiben finden Sie besondere Hinweise.

Beachten

Die Programmscheiben sind richtig eingelegt,
wenn die rot umrandete Auskerbung in der Pro-
grammscheibe bei der Nase am Ende des
schwarzen Zeigerstrichs der Deckscheibe ein-
rastet. Die Programmscheibe dreht sich dann mit
dem schwarzen Zeigerstrich.

g I :I 'I |I 'I 'L'ﬁl' |III|III| I::'I.s:l o ff%fé;'{:g?’? (OG‘O
(LKL R e i)
2 ){.-";.-"f??f’* /’////// %
; ’//'/;,,.T”i ////

Durch das System der Programmscheiben konnen die
LOGOMAT Rechengerate je nach Bedarf ohne grofe
Kosten erweitert werden — und Sie brauchen sich fur
die weiteren Rechenarten nicht auf einen anderen Rech-
ner umzugewdhnen. Schon bei verhaltnismalig geringen
Mengen sind Sonder-Programmscheiben méglich.




Rechenbeispiele

Standardrechnen chne Programmscheiben

Multiplizieren (Malnehmen)
Dividieren (Teilen)
Kettenrechnen

Alltagsrechnungen ohne Programmscheiben
Was kostet . . .7

Was kann man mit . . . machen?
Durchschnitt berechnen
Kaufménnisches Rech chne Programmscheiben

Prozentrechnen
Einkaufspreis, Verkaufspreis, Aufschlag, Rabatt
Mehrwertsteuer-Berechnung

Verhiltnisrechnungen ohne Programmscheiben
Wahrungs-Umrechnungen
Kurs berechnen
Vergroflern und Verkleinern

Die Programmscheibe x (Nr. 2161 bzw. 2361)
Multiplizieren (Malnehmen)
Dividieren (Teilen)
Reziprokwert (Kehrwert) berechnen

Die Programmscheibe x? und x? (Nr, 2162 bzw, 2362)

Ablesen von Potenzen und Wurzeln
Multiplizieren bzw. Dividieren mit Wurzeln
Multiplizieren mit Potenzen

Dividieren durch Potenzen

Reziprakwert von Potenzen

Reziprokwert von Wurzeln

Rechnen mit den Ablesescheiben

(Nr. 2163—2166 bzw. 2363—2366)
Kalkulationen [Nr. 2163 bzw. 2363)
Mabe und Gewichte (Nr. 2164 bzw. 2364)
Wahrungen (2165 bzw. 2365) f

Die Programmscheibe Rendite (Nr, 2167 bzw. 2367)
Kapitalverzinsung
Renditeberechnung
Schuldentilgung
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Die Rechenbeispiele

demonstrieren, daB die LOGOMAT Rechengerite fur
alltagliche Aufgaben in gleicher Weise geeignet sind
wie Flr anspruchsvollste wissenschaftliche Rechenope-
rationen,

Standardrechnen ohne Programmscheiben
Multiplizieren (Malnehmen)
Beispiel: 18x 8 = 7

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 8, schwarzen Zeiger
auf 1 stellen,

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 18
steht. Ablesen unter dem roten Zeiger bei 144

Ergebnis: 18 x 8 = 144

Dividieren (Teilen)
Beispiel: 216 ;9 = 7

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 218, schwarzen Zeiger
auf 9 stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 1 steht.
Ablesen unter dem roten Zeiger bei 24,

Ergebnis: 216: 9 = 24

Kettenrechnen
Beispiel: 7x8:4x3:25 =7

Einstellen der Winkel: Roten Zeiger auf 7 und schwarzen Zeiger
auf 1 stellen. Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 8
steht. Roten Zeiger stehen lassen und schwarzen Zeiger auf 4
stellen. Winkel konstant lassen und Skalenscheibe drehen, bis
schwarzer Zeiger auf 3 steht. Roten Zeiger stehen lassen und
schwarzen Zeiger auf 25 stellen. Winkel konstant lassen und
Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 1 steht, Ablesen
unter dem roten Zeiger bei 168,

Ergebnis: 7x8:4x3:256 = 168
11




Alltagsrechnungen ohne Programmscheiben
Was kostet . . .7

Beispiel: 1 Ltr. Benzin kostet 57.5 Pfenni DM 0,575).
kosten 22,5 Ltr.? e e

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 575 (= DM 0,575) und
schwarzen Zeiger auf 1 (= Ltr) ste?len

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis aschwarzer Zeiger (= Ltr)
auf 225 steht. Ablesen unter dem roten Zeiger (= DM) bei 1204,

Ergebnis: 22,5 Ltr. Benzin kosten DM 12,04,

Was kann man mit . . . machen?

gijsgiel: Wieviel Ltr. Benzin {zu DM 0,575) erhalt man fir

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 575 (= DM) und schwar-
zen Zeiger auf 1 (= Ltr) stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis roter Zeiger (= DM) auf 25
steht. Ablesen unter dem schwarzen Zejger (= Ltr.) bei 435.

Ergebnis: Fir DM 25.— srhalt man 43,5 Ltr. Benzin,

Durchschnitt berechnen

Beispiel: Bel 412 km wurden 355 Ltr, Benzin verbraucht; wieviel
pro 100 km?

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 355 (=Ltr.), schwarzen
Zeiger auf 412 (= km) stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 1
(% 100 km) steht. Ablesen unter dem roten Zeiger bei 86.

Ergebnis: Der durchschnittiiche Kraftstoffverbrauch pro 100 km
betrug 8,6 Ltr. i
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Kaufménnisches Flechnen ohne Programmscheiben

Prozentrechnen
Beispiel: 7.5 % von DM 346, — = 7
Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 75 (= %) und schwar-

zen Zeiger auf 1 (= DM) stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 346
steht, Ablesen unter dem roten Zeiger bei 2585,

Ergebnis; 7.5 % von DM 346 — — DM 2595

Einkaufspreis, Verkaufspreis, Aufschiag, Rabatt

Beispiel: Der Einkaufspreis betragt DM 7,20, der Verkaufspreis
DM 9,—. Wie grofi ist der Aufschlag gegentber dem Einkaufspreis
bzw. der Rabatt vom Verkaufspreis?

Einstellen des Winkels: Raten Zeiger auf 72 (= Einkaufspreis)
und schwarzen Zeiger auf 9 (= Verkaufspreis) stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen bis roter Zeiger (= Einkaufs-
preis) auf 1 (= 100 %) steht. Ablesen unter dem schwarzen
Zeiger bei 125,

Oder schwarzen Zeiger (= Verkaufspreis) auf 1 {100 %) drehen
und ablesen unter dem roten Zeiger bei 8.

Ergebnisse: Der Verkaufspreis ist 125 % vom Einkaufspreis, der
Aufschlag betragt also 25 Ve,

Der Einkaufspreis ist BO % .vom Verkaufspreis, der Rabatt be-
tragt also 20 %, y

Mehrwertsteuer-Berechnung

Beispiel: Wie grol ist der Nettobetrag, wenn der Preis ein-
schiiefilich Mehrwertsteuer DM 166,50 betragt?

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 111 (111 % = Bruttobe-
trag) und schwarzen Zeiger auf 1 (100 % = Mettobetrag) stellen.
Rechnen (Skalenscheibe drehen), bis roter Zeiger auf 1665 steht.
Ablesen unter dem schwarzen Zeiger bei 15,

Ergebnis: Der Nettobetrag “ist DM 150, —, die Mehrwertsteuer
betragt also DM 16,50
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Verhiltnisrechnungen ohne Programmscheiben
Wahrungs-Umrechnungen

Bei;gief:'Wieviel DM sind 15 Dollar, wenn 1 Dallar = DM 3,19
sind?

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 319 (= DM) und schwar-
zen Zeiger auf 1 (= Dollar) stellen.

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 15
.{4;‘35D0”ar] steht. Ablesen unter dem roten Zeiger (= DM) bei

Ergebnis; 15 Dollar = DM 47,85,

Kurs berechnen

Beispiel: Fur 250,— FF wurden DM 156 60 berechnet. Zu welchem
Kurs wurde gekauft?

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 1565 (= DM) und
schwarzen Zeiger auf 25 (= FF) stellen,

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis schwarzer Zeiger auf 1
(= FF) steht. Ablesen unter dem roten Zeiger bei 626,

Ergebnis: Fur einen FF wurden DM 0,626 berechnet.

Vergréfiern und Verkleinern

Beispiel: Eine Seite von 75 cm soll im Verhaltnis 3:4 vei’grtjﬁert
werden.

Einstellen des Winkels: Roten Zeiger auf 3 und schwarzen Zeiger
auf 4 stellen,

Rechnen: Skalenscheibe drehen, bis roter Zeiger auf 45 steht.
Ablesen unter dem schwarzen Zeiger bei 80.

Ergebnis: Die Seite wird 60 ¢m lang.
14

Die Programmscheibe x (Nr. 2161 bzw. 2361)

Alle bisher genannten Rechenoperationen werden durch
die Programmscheibe x noch erleichtert.

Multiplizieren (Malnehmen) und alle entsprechenden Rechnungen.
Beispiel: 34x25 =7

Einstellen und rechnen: Roten Zeiger unter Programmscheibe
auf 34 und schwarzen Zeiger uber AuBenskala auf 25 stellen.
Ablesen unter dem roten Zeiger auf der AuBenskala bei B5.

Ergebnis: 34 x 25 = 8.5

Dividieren (Teilen) und alle entsprechenden Rechnungen

Einstellen und rechnen; Hoten Zeiger unter Programmscheibe
auf 82 und Gber AuBenskala auf 287 stellen, Ablesen unter dem
schwarzen Zeiger auf der Aulfienskala bei 35.

Ergebnis; 287 : B2 = 35,

Reziprokwert (Kehrwert) berechnen
Beispiel; ¥a = 7

Einstellen: Schwarzen Zeiger auf der Aullenskala Uber 4 stellen.
Ablesen ober dem schwarzen Zeiger auf der Programmscheibe
bei 25.

Ergebnis: Y4 = 0,25

Beachten: Beim Berechnen des Reziprokwertes wird immer auf
dem entgegengesetzten Spiralgang eingestellt wie abgelesen,
Wenn also auf dem &duBeren Spiralgang der AuBenskala einge-
stellt wurde, wird auf dem inneren Spiralgang der Programm-
scheibe abgelesen usw.
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