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FABER CASTELL 67/87 RIETZ

Compatible con modelos FABER CASTELL 67/39, 67/91, 67/87R, 67/98b y
67/98R y en general con cualquier regla con sistema RIETZ.
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ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
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Am™m~A OPERACIONESY CI:\I7CULOS CON LA
REGLA DE CALCULO

Todas las operaciones y calculos fueron probados con una regla de calculo FABER
CASTELL 67/87 RIETZ con escalasCm // KA[BCIC]DLen el anverso de la regla
y la reglilla y con escalas S ST T en el reverso de la reglilla. Compatible con las FABER
CASTELL modelos 67/39, 67/91, 67/87R, 67/98b y 67/98R, en particular con
cualquier regla de calculo con esta disposicion en las escalas de la regla y la reglilla y en
general con cualquier modelo que utilice sistema Rietz.

SUMA (a + b)

e No es muy habitual sumar numeros con la regla de calculo, pero lo
podemos hacer utilizando la formula: a + b = a - (1 + b/a).
Veamos el procedimiento:

1.Movemos la reglilla y sobre el nimero b escogido en la escala D,
colocamos el numero a escogido en la escala C.

2.Leemos el resultado en D bajo C1 o C10.

3.Sumamos 1 al resultado del punto 2.

4.Movemos la reglilla y colocamos C1 o C10 sobre el resultado del
punto 3 en la escala D.

5.Leemos el resultado en la escala D bajo el valor de a en la escala C.

Ejemplo: a =5, b = 3.
a+b="7 ? = 8.

Pasos 1y 2.
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RESTA (a - b)

e Al igual que la suma, la resta tampoco es una operacién habitual con
la regla de cdlculo, pero podemos realizar esta operacién utilizando la
formula:a-b=a-(1-b/a).

1.Movemos la reglilla y sobre el nimero b escogido en la escala D,
colocamos el numero a escogido en la escala C.

2.Leemos el resultado en D bajo C1 o C10.

3.A 1 |le restamos el resultado del punto 2.

4.Movemos la reglilla y colocamos C1 o C10 sobre el resultado del
punto 3 en la escala D.

5.Leemos el resultado en la escala D bajo el valor de a en la escala C.

Ejemplo: a =5, b = 3.

a-b="7? ? = 2.
Pasos 1y 2.
K I?\ﬁllil %IIII?IIII?IIH? ? Yq?1 \H%IH\?\IH?HII?I?IY\?I?I?\|\|\H|%IHI?HH%IHI5‘ ﬁ\\\?q] X3
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Pasos 3, 4 y 5.
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MULTIPLICACION (a - b)

1. Movemos la reglilla y sobre el nimero a en la escala D colocamos
C1 o C10.

2.Buscamos el numero b en la escala C y debajo de este, en la escala
D, leemos el resultado.

Ejemplo1l:a=3,b=7.

9 1 4
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Ejemplo 2: a = 3, b = 2,4.

a-b=7? ?2=17,2.
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. @
HH %

Aot

TTTTTT T T ‘T‘ HI“}

o 2 lg” 3 lpi o
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la = 3}

Ejemplo 3: a = 0,75, b = 0,050.

a-b

I
-~

= 0,0375.

K |?|q|?l\l\| %III\?HII‘}IIII? ‘? ?§q1 %IHI?IIH?IIH? ? T?l?? %IIII?HHJHIIE '?m?ﬁ? 3

‘Il A ?I?\I] IFEEERT ? ? 1\|\|?IHI§IIIITHH§ % T L ? 1IIII?IHI?IIIITHH? % T *2

RERRALM I RARRRRARANILLIL |\|\||||\m||m|m\| \ |\|\||||\|\|||m|m\ 1
j’ll AT m.\m.zfl.mm \.E.\a.l\p\m.%....lu\.f.m.\.. o m\ S b 0 050 Co q 1""‘2{ ’7
9 H? c i Ly '.'\'?‘E‘;\.‘u'l'u " ?Im‘lﬂlcﬂ d( T ‘i o T i q\lll?ll\\? X

00 m

"
i ||||||\|||\ T
a1 *

| = t T
2le 3 ‘p\ \Q 4 3




ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

rivw
i v

MULTIPLICACION DE TRES NUMEROS (a- b - ¢)

1. Movemos la reglilla y colocamos C1 o C10 sobre el nimero a en la
escala D.

2. Colocamos el cursor sobre el niumero b en la escala C.

3.Movemos la reglilla hasta que el nimero ¢ en la escala CI esté
debajo del cursor y leemos el resultado en la escala D, bajo C1 o
C10.

Ejemplo:a=7,b=3,c=6.

a-b-c=7? ? =126.
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Paso 2.
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DIVISION (a / b)

1. Movemos la reglilla y sobre el nUmero a en la escala D, colocamos
el numero b en la escala C.
2.Leemos el resultado en la escala D, debajo de C1 o C10.

Ejemplo 1: a = 6, b = 4.

%:? ? =1,5.

K T ) I S N T AR AR IR AR A (I (AR AL (I NN TTTIIT AR (RTTATIITi S RR AN (1 Fvoe

Ipi

i 4 g 9 1 p 1
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R A atowscsis i s L U e L
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Ejemplo 2: a =3, b =8
a
o =7 ?2 =0,375
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A B 4 5 5 9 x2
it B et i b= 8] [eao]y
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Ejemplo 3: a = 0,25, b = 0,04

=7 ? = 6,25.
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MULTIPLICACION Y DIVISION COMPUESTA (a / (b - ©))

1. Colocamos el cursor sobre el nUmero a en la escala D.

2. Movemos la reglilla y colocamos el nimero b en la escala C bajo el
cursor para que coincidan los nimeros a y b.

3. Movemos el cursor hasta el nimero c en la escala CI y leemos el
resultado bajo el cursor, en la escala D.

Ejemplo: a =9,b =3,c=6.

=]

_— =7 ? =
= 2 = 0,5.

Paso 1.
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MULTIPLICACION Y DIVISION COMBINADA ((a-b-c) / (d-e-f))

1. Colocamos el cursor sobre el nUmero a en la escala D.

2.Movemos la reglilla y colocamos el nimero d en la escala C bajo el
cursor para que coincidan los nUmeros a y d.

3. Movemos el cursor hasta el nimero b en la escala C.

4.Movemos la reglilla hasta que el niumero e de la escala C, esté bajo
el cursor.

5. Movemos el cursor hasta el nimero c en la escala C.

6. Movemos la reglilla hasta que el numero f de la escala C, esté bajo
el cursor y leemos el resultado en la escala D, debajo de C1 o C10.

Ejemplo:a=2,b=8,c=9,d=5,e=3,f=6.

a-b-c _, 9 =
et . ? = 1,6.

Paso 1.
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Paso 2.
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Paso 5.
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RECIPROCOS (1 /a) (1 / a?) (1 / Va) (1 / a3) (1 / 3Va)

e Para los cinco casos, partimos con la regla y la reglilla alineadas.

1.Para hallar el reciproco del nUmero a, movemos el cursor hasta este
numero en la escala C o D y leemos el resultado bajo el cursor, en
la escala CI.

* Otra manera de hallarlo, o si no disponemos de la escala CI es:
Movemos la reglilla hasta situar C1 o C10 encima del niumero a en
la escala D. Leemos el resultado encima de D1 o D10 en la escala
C.

2.Para hallar el reciproco del nimero a al cuadrado (a?), movemos el
cursor hasta a (sin elevar al cuadrado) en la escala CI y leemos el
resultado bajo el cursor, en la escala A o B.

3.Para hallar el reciproco de la raiz cuadrada del nimero a (Va),
movemos el cursor hasta a (sin sacar la raiz cuadrada) en la escala
A o B y leemos el resultado bajo el cursor, en la escala CI.

4.Para hallar el reciproco del nimero a al cubo (a®), movemos el
cursor hasta a (sin elevar al cubo) en la escala CI y leemos el
resultado bajo el cursor, en la escala K.

5.Para hallar el reciproco de la raiz clbica del nimero a (3Va),
movemos el cursor hasta a (sin sacar la raiz cubica) en la escala Ky
leemos el resultado bajo el cursor, en la escala CI.

Ejemplo 1: a = 4.

1 _5 2 = 0,25.
d
N O AR A A R AR R AR A A L (L NEIT AR REA SIA (IR R AR RA AL (L ATO K3
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* alternativa:
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ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

Ejemplo 5: a = 4.

1 _» ? ~ 0,63 (0,6299).
*Va

a=4
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A ?\g\\i [ | I||\IFI\IIMII\?rlllpl‘Illllw IIII?IIH IIHTHH?I?I? I ledonel \\|I%III\IIIII:?I‘FIIIIIIII%IIII?IIII‘?HII{HII I%I? Lol X2
B é\g\\‘l‘ T I||‘lgl‘ll\‘ll‘a\‘lllpl‘lll“‘ IIII%II\\%III\%\I\IéIglI‘\I T "II2IIIHI””3II‘IDI|”“”4‘.IIllslllllé””}””éIQII‘I] T WD
cl ]H \1I\\I HIIIHIIF‘HII\I HEIIIIIIIII \I_I_\IIIIIf.\.l.l.l.\.\.lpi.ll‘:r..l.l Tetalantvianay % [ 1 I 1 [ ?II I% ik
¢ ?I II] \‘C Il Il '?_NO 63 | ‘EI' et = I?IIE‘I\‘QIIC‘!I\%I|||I\||\?I|||I||||?HI|MHITIHIIIIII?IIII?IIH? Il X

D ‘\l ||‘|‘ T T T I r T ‘QII LR 3 |p\ ‘Q é é””‘l] T X

L LTSRN RRRNRIRIN SRHRNRNE SRRRRATRIS TR ARRRTRION ? ................. ? ........ PN RN SRRRRERINT AN lgX

-11 -



ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

AN 4

PROPORCIONES ((a/b)=(c/?))((a/b)=(?/d))

e Podemos elaborar tablas con la regla de calculo para realizar
conversiones entre medidas, pesos, valores, etc.:

(a/b)=(c/?):

1.Movemos el cursor hasta situar debajo el nUmero a en la escala D.

2.Movemos la reglilla hasta situar el nUmero b, de la escala C, bajo el
cursor.

3.Movemos el cursor hasta situar debajo el nimero ¢ de la escala D.
Leemos el resultado, bajo el cursor, en la escala C.

e Si el numero ¢ buscado (escala D) queda fuera de la regla:

1.Movemos el cursor hasta dejar debajo C1 o €10, segin convenga
(Si el cursor no alcanza el nimero ¢ saliendo por el lado derecho,
moveremos el cursor hasta C10, si no lo alcanza saliendo por el lado
izquierdo lo moveremos hasta C1).

2.Movemos la reglilla al lado contrario, hasta dejar debajo del cursor
C1 o C10 (si debajo del cursor tenemos C1, moveremos la reglilla
hasta poner debajo C10 y viceversa).

3.0peramos como en el punto 3 anterior.

(a/b)=(2/d):

1.Movemos el cursor hasta situar debajo el nimero a en la escala D.

2.Movemos la reglilla hasta situar el niUmero b, de la escala C, bajo el
cursor.

3.Movemos el cursor hasta situar debajo el nimero d de la escala C.
Leemos el resultado, bajo el cursor, en la escala D.

e Si el numero ¢ buscado (escala C) queda fuera de la regla:

1.Movemos el cursor hasta dejar debajo C1 o C10, segun convenga
(Si el cursor no alcanza el numero c saliendo por el lado derecho,
moveremos el cursor hasta €10, si no lo alcanza saliendo por el lado
izquierdo lo moveremos hasta C1).

2.Movemos la reglilla al lado contrario, hasta dejar debajo del cursor
C1 o C10 (si debajo del cursor tenemos C1, moveremos la reglilla
hasta poner debajo C10 y viceversa).

3.0peramos como en el punto 3 anterior.

=12 -




ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
e

Ejemplo 1: a =2, b =15, c = 6.

a _ _C —
= == ? = 45.

Pasos 1y 2.

K |?\ﬁl|?\III|II\I%\|||?|H|\l”?l?\{\ I?W |%IH\?IIII?IIH? ?{WI?? %IHI?III&IIH? ?%??? ........ X3
A %\?I? 1.1 ||I\|\|%|\|| \Ilﬁ Ipl‘ll 111 \I\I?II‘H‘?HHTHH?\?\? |? :?‘ml 4]‘\I\I?IHI‘?IIIITHH? %\T X2
B élg\l\% T LI LS \p| l‘ll‘{\I\I5|I\IléIIII|HH\IH\ T ‘ 2 3‘ul ‘{Illlll\llélllly\\\éIE\‘\1\ L X2
ST IO T B 1. 15F TR . [ TR SRR nd w
?I H] IC: I‘I + \I ‘\ ‘ll } %IQ: ‘I |‘} \‘ ‘ ?I‘Ip“ ‘le I}jll:\II‘\I\IIII:I?I:I“\}‘I':I‘I'ﬁl T 1 ?IIII?\III] X
D E‘\I \\1\ T ‘ ‘Q" " 3| |p\ |QI' i 5 T é T \7 T E|\IIIE|‘IIH1\
R SRRTRT PUPRE S @ = 2]wdu S SV, SR ST SR SN S 9%
Paso 3
K I?\?I?\|||I||\|%\III?IHI1HH? ?Tﬁ?w %I\H?IIII?IIH? ?Tql%l‘l‘\I\I\III\%|\\|?||H1|H§ ?qﬁ%? ........ x3
A ?\ﬁll? 1ol |||\|\|%|\||I\| qlml ‘t\l\l?ll\l?\ll\{\l\l? EII ? |%|\||I|| \ql‘lpl‘l ‘t\l\lﬁll I?IIII{HH? ﬁl ? X2
B élg““l LML | 3‘p| i\l\ |I\II\IIII|HH\ IH\ LML LA | "‘7'_ ‘ 1 pl """ IIII|IHIéIIII|HH| IH“I L i
o Tondon i I _45||‘|‘| v hod x
I i b dh ;R X
D él H_\I T T 1 2"2" T Hl\lHHllllHlll:\rH T X
Oy T S ST SRR SRV SRR I i -y T R LE

Pasos 1y 2.
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ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
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En los dos ejemplos anteriores, para obtener nuevos valores para otros
numeros, solo tendriamos que desplazar el cursor, con lo que podriamos
realizar una tabla de valores.

TABLAS REALIZADAS CON LOS EJEMPLOS ANTERIORES.

a=2, b=15 a=3, b=4
C ? d ?
1 7,5 1 0,75
2 15 2 ,5
3 22,5 3 2,25
4 30 4 3
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PROPORCIONES INVERSAS ((a/ (1 /b)) =(c/ (1/ ?)))

1.Movemos el cursor hasta situar debajo el nUmero b en la escala D.

2.Movemos la reglilla hasta situar bajo el cursor el nimero a en la
escala CI.

3.Movemos el cursor hasta el niumero ¢ en la escala CI. Leemos el
resultado en la escala D.

* Si el resultado cae fuera de la regla, podemos utilizar un factor
divisor de 2, 3 o el que queramos, aplicado a los niumeros a, b y ¢
(el mismo para todos). El resultado leido, se tendra que multiplicar
por este factor.

Ejemplo: 7 obreros tardan 3 dias en construir un muro de piedra écuanto
tardaran 9 obreros en construir ese muro?
a=7,b=3,c=09.

7 - 2 ? ~ 2,33 (2,3333).

1 L

3 ?

Paso 1.
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

EL CURSOR

El cursor tiene una linea central larga y una o dos lineas mas cortas a

ambos lados. Con estas lineas también podemos realizar algunas
operaciones. Para ello partiremos con la regla y la reglilla alineadas. Si
estas no lo estan los valores y los resultados se buscan en las escalas
de la regla (escalas fijas Ay D):

1.HALLAR LA SECCION CIRCULAR DE UNA CIRCUNFERENCIA:

Movemos el cursor hasta que la raya pequena inferior derecha, esté
sobre el valor del radio de esta, en la escala C o D. Leemos el
resultado, bajo la raya central del cursor, en la escala A o B.

2.CALCULAR EL PESO DE UN VOLUMEN DADO DE ACERO O
HIERRO HOMOGENEO O ACERO FUNDIDO:

Movemos el cursor hasta que la raya central esté sobre el valor del
volumen del objeto, en la escala A o B. Leemos el resultado del
peso bajo la rayita izquierda superior, en la escala A o B.

3.TRANSFORMAR KILOVATIOS (kW) EN CABALLOS DE VAPOR

(PS):

Método 1:

Movemos el cursor hasta que la raya central esté sobre el
valor de los kilovatios (Kw), en la escala A o B. Leemos el
resultado de los caballos de vapor (PS) debajo de la rayita
superior derecha, en la escala A o B.

Método 2:

Movemos el cursor hasta que la raya pequefa inferior
izquierda esté sobre el valor de los kilovatios (Kw), en la
escala C o D. Leemos el resultado de los caballos de vapor
(PS) debajo de la rayita derecha inferior, en la escala C o D.

-16 -
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ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
e

Ejemplo 1: Hallar la seccién circular de una circunferencia de 4 cm. de
radio. Férmula:

O T S SO IS T IO B EAL R -71-] 0 SN T B SRR @
A ?\E\I\] Lodaloa % %Ip‘l l1‘IIII?IIH?IIHT\H I?I” loide el \||| |||\I||||?|‘F’|I|I||||A1>IIII?IIII?HII{IHI?Iql]| Lol x2
B é\g\\% |I||‘|5"| | 3|p‘ ‘il I5| Hélll\%\l\|lg|l|’\] LR LEAJ I“l" ”I"””g"\';;i”“”ilIllslllllé””}””éIgll‘l] LI X2
cl N ]H \1|\\|8I\II|\\II‘I\II\I \\Elllllllllq\ll\llllI‘?.\.I.I.I lata |p|||?| AR EEEEE R ST T B T DA B B | [ T ?II Ig\ IS
I TR AN RUUUUUDE 1 POPOPOTIOON I 0 W JOPY VOPR: PO N ANPNR. O PO x

D T R T L i AL AL X

L \.l‘\.l‘l.?‘l.m.hl.\‘l.\.l.?.l.\.l.\.l‘\.l‘l.l‘%.m.l‘l.\‘l.\.l.\.?.\.l.\.h\.l‘l.l‘l.Tl.l‘lm .\.l.\.l.?.l.\.m. \r=4 .|.\.|.\.{.\.|‘\.hl.hl.m.%m‘l.\.l.\.l.\.l.?.l‘\.l‘l.l‘l.l‘l.l“lln.\‘l.\.l.\ lg X

Ejemplo 2: Calcular el peso de un lingote de hierro cuyo volumen es de
200 cm?. Férmula:

volumen en cm? - 0,00785 = p

p = 1,57 kg.

K I?I ] I{Iﬁ\?ﬂ||||I\III%I\II?IIIITHII? ?lTl?l?l?llll\llll%\l\l?l”\%l”l?|q|¥\§|%|?.l.\l.l x3
A ?\g\\] : : ::Il::}: HH\}JH ﬁ‘:l:”: IIII?IIH IIHTHH?I?I] : } ::I}}::%HHIHH?:‘F;:I””%IIII?IIII‘PHII{IHI I%I? : : x2
B é‘g\\%l I| \13\‘p‘l E;IIII%II\\%;IH%HH&Igll.‘\ll ' T 2| % 3I\p|l 4‘,”“5'“”('3””}””%IQII# X2
cl [RE RN 1NN — s lbrenaborer b \lllllll‘\llpllw.ll Tetatalatanotad o 1 1 1 1 [ [N} Iq 1%
c 9.1 Je |I:E. A ?“’f"%?‘?f??? .W x

CEELLLL I M R MRS A EOARAALARAY i AREI AL M X

L L - I 2o Dt DT A S T T R T 0

Ejemplo 3, método 1: Transformar 100 kilovatios (kW) en caballos de
vapor (PS). Férmula:

kW

0,735 PS

100 Kw = 136 PS.

kK |?|%I|] %llll?lllli\lll? ? {l \?\ *3
A ?\?\?. .....‘? ?”" o %2
B oflo g 3|m " @
cl NIRTER ERRRL T 1 X
c ?I ||] c ! X
D él ||1| T X
L AT RIS NIES SRS lgX
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ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
e

Ejemplo 3, método 2: Transformar 25 kilovatios (kW) en caballos de
vapor (PS). Férmula:

kW

0.735 0

25 Kw = 34 PS.

K I?IE‘II]|II\IIII\%I|||?||||1\|||?|?|{|q\? 1 1 I\IIIT|\II?IIITHII?I?I?I?I?I?||||\||||%\I\I?I\H%II Iqlql x3
A ?\%I\] 1 I|||\I%I\IIMII\?IIIDI‘IIIHI*I| I?II\‘\ IIHfHI?I?I” 1hi L % Litliart X2
B é‘E‘I‘ﬂI T '|""5""\""?\"I";"I“"JII I%II\‘\éIII\%I\IéIéIH mrr T 2| LN R T X2
cl |I||||?H \g||\\| 1 ?‘ 1 § I Ilq\l ol II‘?:\:I::I:\:|DE|II\:?I|_I ||||\\||\|||\|%\\|\ ] ' [ 1 ] 1 Ig‘ 1%
c 9.9 . gl | e et e T . x
o ' P IR RRLAN AR KT DN RRRRRAY SR X
S L PSPRTS SO TRIOR RRIN IKw = 25HIPS = 34} Bttt EPSOOOS: N, RPN S IgX

En los ejemplos anteriores, podemos realizar la accién contraria. Sabiendo
el area de la seccién circular, hallar el radio de esta. Sabiendo el peso de
un objeto de acero o hierro podemos averiguar su volumen y sabiendo los
caballos de vapor podemos transformar estos en kilovatios. Para ello
utilizaremos las rayas del cursor al revés de como fueron descritas.
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

CUADRADO Y RAIZ CUADRADA (a2) (+a)

Podemos utilizar la regla y la reglilla alineadas. Si no es asi, los valores
y los resultados los buscaremos en las escalas fijas de la regla (A y D)
o en las escalas moéviles de la reglilla (B o C), pero sin mezclar las

escalas fijas con las mdviles:

1.CUADRADO (a?):

Movemos el cursor hasta el nUmero a en la escala C o D. Leemos el

resultado bajo el cursor, en la escala A o B.

2.RAIZ CUADRADA (Va):

Movemos el cursor hasta el nUmero a en la escala A o B. Leemos el

resultado bajo el cursor, en la escala C o D.

Ejemplo 1: a = 5.

a- =7 ? =25
K I?I%II] %IIII?IIII‘}HII? ? {q?ﬂ I\lll%l\ll?llll?’l\ll? ?I{?I—EI%\I\I?IH&IHI?IQI?“?I%I?.I.\. x3
A .91 I ..|..\.?.umuﬁ.lu‘nmﬁ |? \?IIHTHH?I?I] 1 ||I\\||H|||\ ||||?|||II||| o tondoddod X2
5 {IS‘E‘I‘ﬂl 3|p\ i |5| \élll\%\l\lélgllljl T wllle-BH 3‘nl| 4.”“5“'”}:””}””&IEIJI‘II T G
cl ]H \1I\\I 1 f‘ i § 1 q\llllwl ‘?hlululu\uhlplull\\rI|_I 1 1 PRI I B T P R Y PR ?II IE‘I L
c gll II] e Il %‘QI 1 Il II?IIE‘I ‘Q\Ilcl % ||||I\||\ Ll I||II?HI\HHTIHI|II?||||?||\\‘I‘ L X
5] E\||||1| T gl\é"l T I|3|Ilé‘lwb\g-willllllwmHI||HéuIwu%mllmél|||E|‘||\\JI X
L LR PSRRI (TN PORRRRNRE SRR S e =Sl T AR, ox

Ejemplo 2: a = 256

va =? ? = 16.
LSS % 1 ||Ia_=£“| ST T RS P A AR SRR AT Foontofd TR K3
A ?‘q‘?.'.""'.'. TR Ipi ""?"“?””T””?'?'1.'.‘.'.'."‘.‘.'.'.?""""'"'p'i' N ARRTL I (I (A AR, e X
5 é‘g“% IREREREL] lH&Hlmnwllpl‘lrml||||%|mé|m%mlé|g||\ T "'I"”2“'”'””3"\';;,'“'”Illlsl""é””}””élg"% AN 2
cl dood oo el o uul....'?.w.......\.\..pi.luJ’..._. IR R R R ot i
c ?I ||] A R ) ; ‘Q ] B LA W ||?||\ ! ) X
&) Alllql T T ‘l T T l ‘EI'I ll\llllélé‘l“Q\lll‘d\.llIII‘ll‘|lllIII||||HIIHHI%IHIIIIIIé ”é”‘% T X
L \.l‘\.l‘l.?‘l.m.hl.\‘l.\.l..|.\.|.\.I__= 1 I.\.l.\..\.l.\.l‘\.l‘l.l‘l.Tl.l‘l.\‘I.\.l.\.l.?.l.\.h\.I‘l.l‘l.l‘?.l‘l.\‘l.\.l.\.l.\.{.\.l‘\.hl.hl.m.%l.\‘l.\.l.\.l.\.l.?.h\.l‘l.l‘l.l‘l.l‘ln.\‘l.\.l.\ g X
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

CUBO Y RAIZ CUBICA (a%) (°Va)

e Podemos utilizar la regla y la reglilla alineadas. Si no es asi, los valores
los buscaremos en la escala fija de la regla (D):

1.CUBO (a3):

Movemos el cursor hasta el nimero a en la escala C o D. Leemos el

resultado bajo el cursor, en la escala K.

2.RAIz cUBICA (3Va):

Movemos el cursor hasta el nimero a en la escala K. Leemos
resultado bajo el cursor, en la escala C o D.

el

Ejemplo 1: a = 3.

al=7? ?

= 27.
|? = 27|
K AR R R I AR LA A (LT AT SRKI BT { REAREACLOLE ad crodetd SRS x3
A .91 b |?|\||M||ﬁllll‘||||\|1 111 ?II \?IIHﬂHH?I 1o \|| b \||%|||\I||||?||||I||||‘1.IIII?IIII?HII{IHI T X2
B ala‘z‘l‘ﬂl 3|p\ 4 |5||| \élll\y\l\lél |\ T ‘ll 3‘DI 4| %lllléwlll}luléléljl T el
el dooodoon | "\ i 1 ||q\||.\I|| .1.\.“....\.\.'3”:? T coao bt %
c ‘t(ll ||] c I AL \|, , el I\Qlc‘ll‘ﬂ-””“ NS VETTITI, FAPTTION FPPTPION AWEN ATTRT . X
D E‘II ||1| T EI‘EI’"I T \ll T |p\ I\Q Hilllll‘ |\é|| Illlllémlw % "I““éIIIIEl‘IIHJI X
N YOS SRR SRR SRR RO sy TS WL SRR (ARRRR RRRPE SO 19
Ejemplo 2: a = 216.
Va =7 ? = 6.
|a = 216|
K AR R R I AR R L (IR RER I ARR R TII AR R At T A RRRRAIRNLI (AR AR ER A FT oS X3
A 9.9 i |||I||\|%|\||M||ﬁllll‘||||\|1 |?||\ ndant 41 i w|||u||%||u|ulu?|‘ﬂln i 1] X2
5 é‘g“ql 3|p‘ 4 Islll\élll\%\l\lélgll‘\l Hl| T 1 ‘ T :Ia IQI‘II T e
cl ]H \1I\\I [ ] 1 |':iuu|||||'?.\.|.|.|.\.\ pll f % [ " ? L
c Y e S .?.".".““.C‘..ﬁ....“ .‘?.\........ [ X
o L A ! L ! X
Lo TR ARRMRIRINT RIS T, | FROTRARARAE ARRIRIRINS ARIRIN 5 L7 = lgX
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POTENCIA 4 Y RAIZ CUARTA (a%) (*Va)

1.POTENCIA 4 (a*):

e Movemos la reglilla hasta que C1 o C10 se coloquen encima
del nUmero a de la escala D.

e Movemos el cursor hasta situar debajo el nimero a en la
escala C. Leemos el resultado debajo del cursor, en la escala
A.

2.RAIZ CUARTA (%Va):

e Movemos el cursor hasta que tengamos debajo el numero a
en la escala A.

e Leemos el valor, debajo del cursor, en la escala D.

e Movemos la reglilla hasta poner debajo del cursor ese valor,
en la escala B. Leemos el resultado en la escala D, debajo de
C1 si el nimero a tiene una o dos cifras o debajo de C10 si el
numero a tiene tres o cuatro cifras.

Ejemplo 1: a = 5.

? = 625.

Q
Il
~

il 4 5 6 7 8

51 7 1 2
|\\H\i|‘ \?\\\|E|\\|||\\\7uuuu wilion T mmm\m\p”\.fu..\ PRI N ciana b e 1
S TETY LRI TN 4. STV TTITTTTTN L. L: Nt TN PUUTUTUT JOTTTIVVI: (OPTTION FRPY, RURTL ARTEN N X :
L M 7 A i AL A S i S L R X
LT S, Lt Do, L B, L B, L A L Foi, Lt LA fa = 5[ A L S, JH | lax

Paso 2.
{ BT ekt GO = 625l TR e d s Fdd T 1
A \%‘I? Lol I\|||%H\\I\lll?l‘\plilllu1lIIIﬁIIH‘?HJHH?‘?I 1 III|IIII%\\\\|\I\I |‘\p|‘|lluﬁlIII?IIH‘?II\JHH?\%I] 1.1 x2
B !I‘QI“IN "I"‘|2||‘"\"‘lill“p"ll“lla\\I\Iél\l\éllll%ll\\é\gl\‘I‘ T "I""E"‘I "“Elll‘pl‘l“li\I\I%I\Héllll%ll\\éIQI\‘I‘ T X2
c ?I H? |‘C L 1 L %‘QI L 1 L1l \lll\llul?u I|HIIYIHI\HH?\|||?\|\\] L X
s SUI MR b s e S .
R YTTUNS YRR ST 3 = Sl fommimnndon st bt s B lg
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e

Ejemplo 2: a = 256.
Va =7 ? =4,

Paso 1vy 2.

LSS % 1 ||Ia_=£“| Ao ooofentidd SRS T o Tt T TR K3
A ?‘q‘?.'. Ak .I\I.I?H i ?flp‘l IIII?IIH?IIHTHH?I?ITI b IUSTTOTTON, SUUURTIT AL NP RRTS [TTTL AT (1T, AN e X
5 é‘g‘ul IREREREL] lH&Hlmnwlll‘;‘lrlm||||5|||Hé|||%n|é|g||1\ T wll|wwll2|||H||l||3|l‘li;il|nni||||5|||||‘|3\|||}|u|é|g||% AN 2
cl iH\1I\\IS\||I\\||?\|\||\|\\||||I||||\ll\lllll‘?\lll\\lpllfll||.M|.\.|.\. I I e B R R ot i
c ?I ||i N I ) ; ‘Q Ll R A ‘E\'m g W ||?||\? ) X

&) Alllql T T ‘l T T l ‘EI'I ll\lll|3|l‘lj‘lwg\lllwd\.lllllwIH|llllllH||Hlmm%1m|lmé ”é”‘% T X

L \.l‘\.l‘l.?‘l.l‘l.hl.\‘l.\.l. u.mlrl =1 I.l.\..\.l.\.l‘\.hl.hl.Tl.m.\‘I.\.l.\.l.?.l.\.l‘\.I‘l.l‘l.l‘?.l‘l.\‘l.\.l.\.l.\.{.\.l‘\.l‘l.l‘l.l‘l.%l.\‘l.\.l.\.l.\.l.?.l‘\.l‘l.l‘l.l‘l.l‘ln.\‘l.\.l.\ g X

Paso 3. Como el niumero a, tiene tres cifras, moveremos la reglilla para
poder leer el resultado debajo de C10.

[ LSS 1) ' RN FRRTS AITT: MG ARATE DAN chcodote® ST T SRR 3
S . . 1 T4 ¥ .a,.‘,.‘IH.,ﬁ..'ﬁ:.\I.H. ‘.‘.i.‘..‘?u‘@.l‘ﬁ“j‘HTW””m“, Frrns Mdun a1 i
g 91 2 3lpi 4 5 6 T & 5 7 8
c &l ‘7“. ‘I\ R 1L TR AT T " ?\...%.J X X
D é‘ T :!) |D\ ‘E' A "1!\"‘%"“\-H‘é“"l‘m%w-w”é\lllg‘\lujl T X
L 1. 3 !7_=4! T 3 g 1 lgX
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

CALCULAR EL PORCENTAIJE SABIENDO LA CANTIDAD

de otra cantidad a. Procederemos de la siguiente manera:

Teniendo una cantidad b, podemos averiguar que tanto por ciento es

e Movemos la reglilla y colocamos C1 o C10 sobre la cantidad
principal a de la escala D (si es necesario, nos podemos ayudar con
el cursor).

e Leemos el resultado en la escala C, encima de la cantidad b de la

escala D (si es necesario, nos podemos ayudar con el cursor).

Ejemplo 1: a = 23, b = 9. Hallar que tanto por ciento de a es b.

b- 100
%7 = —————— %"? =~ 39,1 (39,13).
a
Pasos 1y 2.
[ Kt onddoontoeded 80803 0o doeded BT d e o b 3 S X3
A ?\glli IS P IH"%""‘”‘ﬁ"ﬂllléuﬁl‘I|H?“|=?I\”ﬁ‘|‘”?\‘iIil|'|\‘u'\\'||||‘|\'||‘|=|%u‘|‘\'|‘|‘|'|'|‘\‘\\"'\'H”Hd\nl‘I|“I I“II?I“H{HH \qli ‘ \‘ I""||"|;:?”|\\III|I\HHIIHIIH\IH\ — %
) B B R | T | S
N T e R TR 1. VNI TTPTI ‘?“}.'Q‘"Fi. 1‘.“.‘.‘ PRPRTTOT. FYRTOTR FRTON, AR TA ANETY. X
[5) é‘ H‘I‘ T T T T T T ‘2“'“‘ LARRR R ll:!)\‘sll\‘\_\l\\‘\‘Hl\llm%mulmémmm%Hl\lnéull IIH‘I‘ T X
[ I i e‘a!:=—23| ““““ R W i iy iax
Ejemplo 2: a = 75, b = 20,4. Hallar que tanto por ciento de a es b.
b- 100
%? = — %? = 27,2.
a
Pasos 1y 2.
K |?|E|‘|?I\I\lllll%l||\?\\||illl?|?\f\? q\‘lI\\Illll\%|\\l?ll”?ll”?\?l?l?l?l?\II\|HI\%||||?\\\\illll?|q\7‘|?|q\?|l\hh\ #3
5 1 I\\:?I‘Ilﬁil T\I\I?Hlllﬁl \I{‘IH‘I?J%\‘I?IIH |‘\=|I||I||I\|‘|:|I||||I||‘|I\I|I\I II\‘II\I“‘IIIJHIHI\I ?I”II?III‘I{HH?I%\?}(E L x2
cl 1 0/(,? = 27'2 totatatalan |2| 1 |3\‘m| ' :ﬁ |7 Ellmlﬁl
c e Ll et g [ x
P oA AR IR A i ALY A e Sl AL AR X
|||||| Ib - 20'4I.l‘?|‘\.l‘\.I‘\.l‘\.l‘?.lmlmlmlmlP.m.m.Im.m.h{m\.m.lmmm?.mla - 75|\.|‘\.|‘\.|“1Hm.m.| lgX
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CALCULAR LA CANTIDAD SABIENDO EL PORCENTAIJE

e Teniendo una cantidad a, podemos averiguar que cantidad b,
corresponde a un tanto por ciento ¢ de la primera. Procederemos de la
siguiente manera:

e Movemos la reglilla y situamos C1 o C10 sobre la cantidad
principal a de la escala D (si es necesario, nos podemos ayudar con
el cursor).

e Leemos el resultado en la escala D, debajo del tanto por ciento ¢
de la escala C (si es necesario, hos podemos ayudar con el cursor).

Ejemplo 1: a = 87, c = 23. Hallar la cantidad b correspondiente al c% de

a.
d-C
by = 2 ¢ b? = 20.
100
Pasos 1y 2.
N R T A R AR A A I RN AR R R I AR AR R A LA RRATII G R R R AT A IIL AR AR Rk Ak (L ApO =
— glﬁ'lﬁl‘lj ok ‘.‘ullélu 'I'I‘\I?'I'}a\"lllnl‘lll}w'ﬁ'l‘p"'mnz‘;;jl‘l‘lwliulljwﬂiﬁ'l%I‘I'?l i Illé‘Illll‘;ﬁ'll:?‘:I‘IID‘III‘|II:I‘;ill:plllllllllé‘lj‘ll:é‘III?”I;IHEHIHCﬁ;IE ?II] L — 2
al 9 g 7 5 |C = (] pil 3 2 - 9 10K
c I?‘ll‘;;%l‘ H‘IC”I ”:m”:h”\m.” ‘I'” ‘Iu‘H e ﬁ”ql \‘I"\JI‘:TI\I‘E\;.;\C‘.;‘\Iul%l\lu‘ulu‘l‘u‘u‘ I\;l‘\llll‘l: I\?Iulu‘ T '” |‘| |I|?I\|\|? :I X
o T L I R “‘IélléilllQI-l i Ry AL LR LR A %
L

Ejemplo 2: a = 19, ¢ = 0,21. Hallar la cantidad b correspondiente al c%
de a.

= 2 ¢ b? = 0,0399.
100
Pasos 1y 2.

|Y|?|?|?IIII\\\I\%\\||?|\H%”H‘T|q|7‘\?\%\]\h\\lﬂ *3
OO -0 PO, O . I I x2
{ A S

i )
T .-Ei“;‘/(;”“l“““g”w ‘“MMI‘%‘I"III;TI‘I‘ll‘H:i‘l|I\Ilé‘lwlufgwlll%lllué‘\g\l\1;“\ ‘\%‘ fg
N T b ||?|I||?||||||7}|<|||||ql]lllﬁllll? L X

1y
TTTLTTTT]
9 1

L Lo — nhimnlimnnn [ =0 0300§ T il Bl L 1\ \\\\\\\\\ 1 lg X
oot o§ =19 Jnd b? = 0,0399 f i i °
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AREA DE UN CIRCULO (A = - d? / 4)

e Veremos unos cuantos métodos:

1.Movemos el cursor hasta ponerlo encima del diametro d en la escala
C. Movemos la reglilla hasta colocar "“c¢” (cuyo valor es 1,128,
equivalente a V/(4/m)) o “c1” (cuyo valor es 3,568, equivalente a
V(40/1)) de la escala C encima del diametro d. Leemos el resultado
en la escala A, encima de B1, B10 o B100.

2.Movemos la reglilla y ponemos C1 encima del valor 1,772 (V1) en la
escala D. Movemos el cursor hasta el radio (d/2) en la escala C.
Leemos el resultado bajo el cursor en la escala A.

3.Usando la férmula m - r: Movemos la reglilla y ponemos B1
debajo de m en la escala A. Movemos el cursor hasta el radio (d/2)
en la escala C. Leemos el resultado debajo del cursor en la escala A.

* En los métodos 2 y 3, una vez realizado el primer paso, podemos
encontrar el area de cualquier circulo con un solo movimiento del
cursor.

4.Movemos el cursor hasta ponerlo encima de m en la escala A.
Movemos la reglilla y ponemos el radio (d/2) en la escala CI, bajo
el cursor. Leemos el resultado en la escala A, encima de B100.

Ejemplo: Hallar el area de un circulo, cuyo radio es de 1,5 cm.

- d?
A
Método 1. Utilizando la marca “c”.

=7 ? = 7,07 cm? (7,0686).

IR TN R R I_’ﬁ_lz 7,07 755
[ S TS B DUURTUIRT TN, SURTTITTR /T Ph A RUTS T \‘...\1\..\?. g } " .
B E‘\I T '"' '" T ErTTT "Ig"I“””B‘“‘p‘i"“"}‘I“é””ém‘}‘mé‘QI‘W‘ TTT X2
cl I::I\ PP e N RETA 1
) [ c l ) I 1 A R PUPPTYOTI JOYTIRON, SOTIOTN APOHS, SETYL JYERY X X
D g“‘_‘l T T T T ‘Z‘\E‘,--"""“ "“ﬂ‘“-"“ T T T T T i
[ L 9 1 2 3 4 !d_=_3! ‘ § 1 § $ 1P lgX
Método 1. Utilizando la marca "c1”.
K BT o d oo g .ELWT.I....?....?&.T.%.?.? R 2 7,07 %
A ?\E\II? IS AR 1 PR | [ llwl:?l‘ﬂlllluﬁ\lll?ll I?HII“IIH?\ I? 1 \|I |\\\I%\\I\\II\I:?I‘HII“HIT\|||?|H|?H||{||H?\%l‘l‘ [ x2
B é\g\lj] Trorroret I“"é“"\"" |i\l|l%ll\lé\lll%ll\\ \g\l“ T - 1" l" “"\"‘laﬂ“p'illl III%IHIéHII%IIHé\g\IJI T X2
cho ?\\ \nHI\E 1 \THHl qllw 1 g C |.|.|m.?.\.|.|. g
C ?I II? T‘c | 1 %IQI- 1 Imllg C'!‘I
D TTTTT] T T 2||Q Il‘ T I;‘” rlg X
RN SOV FORVRVRSANS SR SR N5 A0 pr gy IV loX
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I»
)
($)

[ L T A I IR T o 21 A T e N I T I I T 7 ‘
A ?Ig\i 1ol \|||%|\H\\Ilwﬁllwpl‘llll‘lﬁl\ \Ilil‘\tl\?lll\\ IIII? q ” %I Ll q‘plll %IIII?IHI?HII{HH? q i I\\I\Ill\\}l(\zll\lﬂ\lu : | || —

| |\|||||\|\|\|m|n|\uu X

B3 R e
)‘ ol Lol ‘.ﬁlf.f". ??f g ? ot

c ?\ Ili |Ic| ‘I % ‘D‘I‘Q‘E1 HlTlll T \ ?IIII?\I\I? 1 x

A O - OIS
1,772

Lo I
=3
o

IgX

Método 3.

[ TR B e Ll e 1 2 7 VA 0 R KKK DO U M N R 7
A ?Ig\i ISR I T ] % %Iml *\ \Iil‘\tl\?ll\\ IIII? q ” %I Ll q‘plll %IIII?IHI‘?HII{HH? q i *2 —
‘ B !IIJ‘ .|‘ ) ‘ | E]‘p\ %\IIIHHH‘\?IHHHH\H\‘ % 3| 4\‘\I\IllHI\IIH|HH|\|I]| X2
a § T g X
. .?w“\jllcwlw H:llul‘\\ullh‘ul\lwl\l M IEEEREE ||\|\‘\%l ‘\p‘\f\‘?;ml wl"\hw.mlw.w” ”‘I:“‘?Ihllf‘ .‘ ?“”?‘H‘Hi” \IW .
] E‘“ ||% T T T LI L B ‘QI‘E"““IH HI‘E"‘ lli\l\ll\ll%l T H% T \E|\|||a\|||‘|1
[ T T PP PR N 1 Lol -1 35 NP TN AP W NS, SO }

K ?H.m.‘L]HH @..‘.m T d o G, 2
RIS TN NN T S R AT OO PO O O T -T2 OO @
5 é‘s‘\‘j; T T |Ea\‘p‘| %"”5‘””%;”‘7””5"Q“w‘l T T % 3\p\r J ||é|mam\mu\\\\
© Bl AR A s T T S Rk
b L5 T — .
L ! 1 3 ) 3 1, 7 % i 3 9 P lgX
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (1). SENOS.

e Todos los resultados se expresan en grados.
SENO, ARCOCOSENO Y SECANTE (sin a) (arcsin a) (sec a):
e SENO (sin a):

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hasta que el dngulo a,
escogido en la escala S, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Si la reglilla la hemos movido hacia la
izquierda, leemos el resultado en la escala C encima de D1. Si
hemos movido la reglilla hacia la derecha, leemos el resultado en
la escala C, encima de D10 (podemos ayudarnos del cursor).

e ANGULO INFERIOR A 5,8°:

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hacia la derecha,
hasta que el angulo a, escogido en la escala ST, coincida con
la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado en la escala C,
encima de D10 (podemos ayudarnos del cursor).

e ARCOSENO (arcsin a):

1.Movemos la reglilla hasta que el valor en la escala C quede
encima de D1 o D10 (podemos ayudarnos del cursor).

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado coincidente con la
marca, en la escala S.

e Para valores inferiores a 0,1:

1.Movemos la reglilla hasta situar el valor en la escala C,
encima de D10 (podemos ayudarnos del cursor).

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado coincidente
con la marca, en la escala ST.

e SECANTE (sec a):

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hasta que el angulo
a, escogido en la escala S, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Si la reglilla la hemos movido hacia la
izquierda, movemos el cursor hasta D1 y leemos el resultado
en la escala CI. Si hemos movido la reglilla hacia la derecha,
movemos el cursor hasta D10 y leemos el resultado en la
escala CI.
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Ejemplo 1: SENO. Hallar el seno de 20°.
sin (a) = 7? ? =0,342.

Paso 1.

s "s!”“ T ‘1‘u'«'1‘1‘2‘1'3'4‘4“«'5“«‘5“1‘7“«'5”«'&‘2%
st TR L3
T A PO PO I A Y AL

R ed oo doeded ?H?T oo coodeted B TR E ot TS ®

Lol I_‘Dl. 1 2 : t 5 : i ? i K iax }

Ejemplo 2: ANGULO INFERIOR A 5,8°. Hallar el seno de 2°.
sin (a) =7? ? = 0,0349.

Paso 1.

I S R R RN RRRRRRRLLALIL AL A R
20 25 IR SR S L L sin 0.1
[RRTTTRT, YIRS MRS SRR LIRS

I B I T AR

Paso 2.

[ L P 1) R URTONT SRR CRTT (T O RE £ 01 11 R TPRPr RRR ATTVI (1T NA AR L £ 11 EUTRRRTS RRRRE AT SITT R AR TL (A Y NP 3
A0S i B 1\”.?..”?\.”7””?ﬁ\? bbb PO NP TS FET: TR T A R X
R R T |\|\||||H|\|H7\H|u\g|\JI - =
I TR I ? ‘ T "
c 9. e %‘E N ‘Q‘“ s e, T T X
5T T W T L G e e
[ L it ! ? i 1. 7 § T § g m,,, lgx }
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Ejemplo 3.1: ARCOSENO. Hallar el angulo cuyo seno es 0,3827.
arcsin (a) = ? ? = 22,5° (22° 30').

Paso 1.

[ T Tt FC K ISP SURIC T AN-RE I FCICK IR SUVSETE SCIEICER I )
LN I T% JOUOOP: SOUOTTOON - 0 TETECATOT. TR . TR DO R NI 2L I P I
SN [0 St vi=o03827], P R
I L : e T T e e S x
[ T Tt Al
L 9 1 7 3 i g g 1 8 513"
Paso 2.
[2 =225
T T

Cood o B R, ace00tx
P 0K

Ejemplo 3.2: ARCOSENO y VALORES INFERIORES A 0,1. Hallar el angulo
cuyo seno es 0,0262.

arcsin (a) = ? ? =1,5° (1° 30').

Paso 1.

[ O O U IO IO T B U S JE T BSSURPC R SITTCN N e }
LS TR T% DUUPU O SOUPTOON: . YUY O Y 0, 51X OO Y T IO
Loty e At e i -
cl [NRN] il I — 14 ’mm IO O R I [ e AL
T AU | T Toon I T RO O T TR T T x
LI T ™ ST Y S S L ‘L B AL X
L P ! ? ? i ; i 7 i ool lox
Paso2.
1|5\ \1\5\\1\7\!‘\9\\1\9\\2\0 T T T I2|5I TT ISIDH T ‘3‘5””&'0“”4'5””5'0””5‘5 E‘D TTTIT 5in01X
1.30° ‘I‘\‘\.?.\\lu\\mmw.\.\.hh . arc0.01 X
22422222&?PHH3PH‘|4P‘ Ly tan 0.1 X
RIAEEIIAE
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Ejemplo 4: SECANTE. Hallar la secante para un angulo de 15°.

sec (a) = ?1{3} =2 ? ~ 3,86 (3,8637).

Paso 1.

e T
sT Taoaaoaly
T BT

[ T BRSSO O 0% X DUUUPNE FUUUE O 5 N DO P TOOF PO FUIE T @
A L N S R0 L X OO foo e fded 900 x2
s ———r 2 8 3,86 ) Pl
TR TPV FHPRY OO PPOOY NOORTOOD. | ORI SO . U i«
I TY L N OO IO A 113 OO AR, JRUS THUT
I ‘ Au e Las i e e e -
L .[p1l 2 3 f ; ? i ? 9 1 lax
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (2). COSENOS.

e Todos los resultados se expresan en grados.
e Utilizamos la escala S (senos) para hallar los cosenos.

COSENO, ARCOCOSENO Y COSECANTE (cos a) (arccos a) (csc a):
e COSENO (cos a):

1.GIRAMOS LA REGLA. Recordar que cos a = sin (90 - a).
Movemos la reglilla hasta que el angulo a, escogido en la escala
S, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Si la reglilla la hemos movido hacia la
izquierda, leemos el resultado en la escala C encima de D1. Si
hemos movido la reglilla hacia la derecha, leemos el resultado en
la escala C, encima de D10. Podemos ayudarnos del cursor en
ambos casos.

e ANGULO INFERIOR A 5,8°:
Emplearemos la férmula: 1 = (1,52 - 10™* - a?).
e ARCOCOSENO (arccos a):

1.Movemos la reglilla hasta que el valor en la escala C quede
encima de D1 o D10 (podemos ayudarnos del cursor).

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado coincidente con la
marca, en la escala S. Recordar que cos a = sin (90 - a).

e COSECANTE (csc a):

1.GIRAMOS LA REGLA. Recordar que cos a = sin (90 - a).
Movemos la reglilla hasta que el angulo a, escogido en la escala
S, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Si la reglilla la hemos movido hacia la
izquierda, movemos el cursor hasta D1 y leemos el resultado en
la escala CI. Si hemos movido la reglilla hacia la derecha,
movemos el cursor hasta D10 y leemos el resultado en la escala
CI.
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Ejemplo 1: COSENO. Hallar el coseno de 75°.
cos (a) =7? ? ~ 0,258 (0,2588).

Paso 1. Tenemos que cos a = sin (90 - a). Sustituimos valores y
llegamos a cos 75° = sin (90 - 75°). Por lo que cos 75° = sin 15°.

|

5T ||éw|w|7‘u|||éu|u!!\u1U|1|1|1\2\1\3|1\4H1|51
sT 1. 130,
T ?.\J .‘?.%W R

Paso 2

[ K83 oondondnd 5 080T i oottt DL Foondontnd ST X3
A RSy ?.m?..‘.?.mﬁ‘ LT IRPPTTTS, SUTRTTUTES £ XTPF SEUEL FYRTN TTTL(TI0, A N D x2

B g m--wax-‘wpl-umA \\I,I'\\\lllollils\s\‘l‘ Wy \I\IIII\\\II\I}I\\Ié\g‘\% T

al g 8 7 § f U, i)z . . ) . ‘

c 1% e 3w9| ‘ %“b'f“'@{'?m‘”# sl r " ?%%

L " ‘D‘| ik w-‘ TR 3“ \m ‘D --‘-w||uw%wwm-Hlé‘ll‘l‘m_\’uulwé\|||E|‘\|H'|‘ T X
" rDl 7 i e i § i § b 1P lax

Ejemplo 2: ANGULO INFERIOR A 5,8°. Hallar el coseno de 2°.
Utilizaremos la féormula: 1 - (1,52 - 10™ - @?).

cos (a) =7? ? = 0,9994.

Paso 1. Hallamos el cuadrado del angulo a.

K I?IE\II] |III\%||||?|||| \III? Llﬂll\ |||%I\II#IIIITHII?I?I{I?I?I?||| X3
A ?\%\] 1 L ? ||ﬁ|||pl‘l I\II?II‘H H?HH?I?I Lalol ||%||| X2
B RIS‘E‘I“I\ T LA | '5"" ""?\"l";"l"" I\II5|II‘Hr\_:| I\%\I\Iélglljl L R "2|III X2
cl ]H \1I\\I 1 ?\ nl § 1 [N R EA NN} \.l.l.l.\.\.lpl.ll‘? bl Tela RS
c g e N T RO 100 PR OO L L X

oo ST e T Y R X

L LTI FRRTRE SR o= 2loodonn N N AR, loX

Paso 2. Multiplicamos el resultado por 1,52 - 10™. Lo realizamos con las
escalas A y B.

[ PN N TN N L Sl | A2 Y N SN IR B SR R IO 0% S P
A ?\EI'\] 1.1 ||I|\\|%|H|M|\|?‘m %\HL?I\H?IIIITIIH?‘% ]Hl 1ol % Ll ? nn %\HI?I\H?IIIIYIIH? %\]H\‘ X2 —
) ‘ 5 E\‘\“\ | 2‘ T Eé‘pll ||||||||H|mmm\\\ \ T B‘pwl iuuumuummuuj; 5
cl 1) ol Tt Lo 1 \““\ i
c ?‘I;;IESZI\ R L ‘ e T ] x
L B A A A A N Ay AL R ‘
L Dot Dt Bt ? ¢ G O AR RN SRR SO lax

Paso 3. Tenemos un resultado intermedio de 6,1, el cual multiplicaremos
por 10, dandonos como resultado 0,00061. Manualmente a 1 le
restaremos este resultado, para obtener el coseno de 2°:

1 -0,00061 = 0,9994.
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Ejemplo 3: ARCOCOSENO. Hallar el angulo cuyo coseno es 0,766.

arccos (a) = ? ? = 40°.
Paso 1.
K \?\ﬁll?\lll ||\|?\I\I?IHI‘}HH? ? {ﬁ?} %\III?\IH?HII? ? {??] ?\I\Iil\\l*l\\l I'?IX\?\?\ llllllll x2
A %\gll? Lol agl0,) % %Ip‘l %I\II?IIH‘?\IHTIIII? q ] |% %Ipl\ %I\II?IIH‘?I\TIIIEI%I 1.1 ‘ X2
B éIE‘I‘1‘ l 2 3‘DI ‘{\I\Illl\l\llll\\l\l\\|H T 2 TTT 3|p\ IHH”:‘”“H”HHEIJIJ] TTT X2
o 78. ﬁ?? LI R vi=0,766[|; ; i
c ?‘I H? I|IE |I } I\ . | 1 I| ‘II L %‘IQ\‘\I Il | : ? |D\ IQIM }%I ? |‘HIITHII| ||Q\I‘qull \? L X
D E‘\I H‘II T Z“Q T ] |p| |QI' 4 é I é T % I |IIrIE|‘\III ‘ X
T Dssianas Rt ST I S A (AR O T JD1ok
Paso 2

T T LT T

50 55 5065 90 sin 01X
g arc 0.01 X
2 BN 0.1 %

Tenemos que cos (90 — a) = sin a. Sustituimos valores y llegamos a
cos (90 - 50°) = sin 50°. Por lo que cos 40° = sin 50°.

Ejemplo 4: COSECANTE. Hallar la cosecante para un angulo de 65°.

csc (a) = ?{u) 7 22,37 (2,3662).

Paso 1. Tenemos que cos a = sin (90 - a). Sustituimos valores y
llegamos a cos 65° = sin (90 - 65°). Por lo que cos 65° = sin 25°.

ETT T LT LTI T LT
25 B 38 45 50 55 6085 sin0.1%
e - |?‘|m ars0.01%

.3P\ L ."P\ L ."F\ Ly fen01X

Paso 2.
o ceoddded S TS e F oo dondndd BT d oot %3
T Tond 1S
il ? R IO T x
lgx
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (3). TANGENTES.

e Todos los resultados se expresan en grados.
TANGENTE, ARCOTANGENTE Y COTANGENTE (tan a) (arctan a) (cot a):
e TANGENTE (tan a):
e Si el angulo es igual o inferior a 45°:

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hasta que el angulo
a, escogido en la escala T, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado en la escala C
encima de D1 (podemos ayudarnos del cursor).

e Si el angulo es superior o igual a 45° (tan a):

1.GIRAMOS LA REGLA. Realizamos manualmente el siguiente
calculo: r; = 45 - (a — 45). Movemos la reglilla hasta que el
resultado r;, escogido en la escala T, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado en la escala CI
encima de D1 (podemos ayudarnos del cursor).

e ANGULO INFERIOR A 5,8°:

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hacia la derecha, hasta
gue el angulo a, escogido en la escala ST, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Leemos el resultado en la escala C,
encima de D10 (podemos ayudarnos del cursor).

e ARCOTANGENTE (arctan a):
e Si el valor es igual o inferior a 0,1:

1.Movemos la reglilla hasta poner el valor, en la escala C,
encima de D10 (podemos ayudarnos del cursor).

2.GIRAMOS LA REGLA y leemos el resultado (angulo) encima
de la marca en la escala ST.

e Si el valor es superior o igual a 0,1 e inferior o igual a 1:

1.Movemos la reglilla hasta poner el valor, en la escala C,
encima de D1 (podemos ayudarnos del cursor).

2.GIRAMOS LA REGLA y leemos el resultado (angulo) en la
escala T.
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (3). TANGENTES. (cont.)

Si el valor es igual o superior a 1:

1.Movemos el cursor hasta D1.

2.Movemos la reglilla hasta poner debajo de la raya del cursor el
valor, en la escala CI.

3.GIRAMOS LA REGLA y leemos el resultado (r1) en la escala
T. Realizamos manualmente el siguiente calculo para hallar el
angulo: a = 45 + (45 - ).

COTANGENTE (cot a):

Si el angulo es inferior o igual a 45°:

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos la reglilla hasta que el dngulo
a, escogido en la escala T, coincida con la marca.

2.GIRAMOS LA REGLA. Movemos el cursor hasta D1 y leemos
el resultado bajo la raya de este en la escala CI.

Si el angulo es superior o igual a 45°:

e GIRAMOS LA REGLA. Realizamos manualmente el siguiente
calculo: r1 = 45 - (a — 45). Movemos la reglilla hasta que el
resultado r;, escogido en la escala T, coincida con la marca.

1.GIRAMOS LA REGLA. Movemos el cursor hasta D1 y leemos
el resultado bajo la raya de este en la escala C.

Ejemplo 1.1: TANGENTE CON ANGULO INFERIOR O IGUAL A 45°. Hallar
la tangente de 16°.

tan(a) =?  ? =~ 0,287 (0,2867).

Paso 1.
g ————
T ISR AT FUT TS FUTTR FOUTRLITTR. (PTTRL AT RO AR A9
{
Paso 2.
[ KR oot BTEN S doddd TSN bt T R TR S
RN GHNNR SLSN, 5 5 SUUUOON Y YU SUUPUVINY: 1P SOVR JRP: T W 0 DUOOUPOPOT TP PVOPPOOE: LYY PEUTS PO, PO A % 1N DO 2
T S 1 - e T
I PO LU 1.0 PP OO TR 1 0 SUUUOUOUS OVRHOON, APTTIV AN TS [OTTS IOV S ‘
fsnddt] ‘ A i g :
L ..[D1] ? f i f i i 2 P lox
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Ejemplo 1.2: TANGENTE CON ANGULO SUPERIOR O IGUAL A 45°. Hallar
la tangente de 72°.

tan (a) = ? ? = 3,08 (3,0777).
Paso 1. Realizamos el céalculo:

rl =45 - (a - 45).
rl =45 - (72 - 45).
ri =45 - 27.

rl = 18°,

R
§T A
T b
Paso 2
K %] dodddi® ST d et ST o B 8T =
. é.w i s W‘ A.H...H.‘..HT‘.‘IW 3,08} ”""‘3'1“‘ ﬁhe.*.'?.uuuﬁw:é'?;ﬁ.ﬂ.u‘ SEPFT SUEVEFPPE S SR, FETT (P 8 TSV 2
o L.mm? oo | ST ERT) PP o Tt e }
SO N I i w%"‘m\uw“'%‘am.”.‘ K ? " f " ?...m.ui ‘ X
ppre iy A i e e e -
Lo DI! 7 3 4 3 § I 3 S P lgX

Ejemplo 2: ANGULO INFERIOR A 5,8°. Hallar la tangente de 3°.
tan (a) =7 ? = 0,0524.

Paso 1.

I\\\|\||||||\||||H||H|| T TTIT
0 50 55 6065 90 sin0.1%
.7 ?‘...‘ arc0.01x

[ S 1 11 I SRR I (L AR AL AL cdvoodantd TR N ERRR TN EEREEA M N x3
S L T SPUUPOPR T, o }In‘ 1IHI?I\H?\III7IIH? ? ? F ? i 1\\\I?II\I§IIITII\FI%\ oy x2
El é gI\ﬂ\ 30\ HIIIIIHHIIHUHH\ ,I LLANRA LB LALLI L i |\|||\|\|\|\|||m|u|| T X2
c In Hl\llq N T Euumu‘rru_ululu P ?\\\I =0 . ]H i "
c ?\ H] - IS . ST 3( \D\ IDM n P20 PO 7 i ?IIII?IIII] L X
D g' "1\ LI T 2I|Q LR 3\ o g "‘A"" P | HHT |\|r|§|‘\|u T
[ Lo it [ i, L Bt S (AR Forias [ i, [ Bt Tons (AR Sinantan) mm.hlmliﬁlm 9%

-36 -



AP~
rivw
I

Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

Ejemplo 3.1: ARCOTANGENTE Y VALOR INFERIOR A 0,1. Hallar el angulo
cuya tangente es 0,0349.

arctan (a) = ?

Paso 1.

? = 2°,

[ L T O N S I 2T T T T B I OO Y SE ISR B S
A S i TP FUUR 0 . OO I
T T T LI B LA UL LR LA L R RN RN UALLI N B A X2
) vi=0,0349] , P ¢ cEEed
PR OO IO I PN CHRY U POTYOON PPN O AR FPOOT X
Gy G et -
[ S [bro}. | ¥
Paso 2.
zu' TT |2\5| TT ISIEIHHEI,‘.””AIDI”LIS””SIUIH;‘S E‘DE‘SI‘HU Sin01X
@ i i ‘Mw..m‘T..".w.h.ﬁ.m.m.h?‘..h arc0.01 X
PP B Enoax

Ejemplo 3.2: ARCOTANGENTE Y VALOR SUPERIOR O IGUAL A 0,1
INFERIOR O IGUAL A 1. Hallar el angulo cuya tangente es 0,2679.

arctan (a) = ?

Paso 1.

? = 15°,

[ OEN e ontoeded SRR o Fededd SRR F b ded S 3
BN AT PO XY NOOUSTY: SYPPTUNS £ XPOTE AU CEVTLTITL(OT AT R NPPOORPE PUOUITS SN TITN: AP SRR TYRT [PTT (10, A0 R x2
CRSRASA T "I"“a\"‘p"'ll‘”ll\\Iulll.l\:ll\lIlia;lgl L R P o 7
o 9. 8 7 5 =0, 9 X
c‘ ?;u B BB \:‘ \ T ‘E_;m.““i.. : : I‘#‘ e ;u B 1<
H g L b‘ g\‘l‘l“‘w"‘w”w“'w”\”w”lw”\‘f"z‘”‘é_‘_‘w' ‘\"‘w“\'”\‘\“1"\“3“\:‘\;'\\"D\'_\‘n-wiw'-uumémmmémw AL L Y X
L D1l 7 3 1 5 ; i 8 g " lox

|

ST

] 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
RISPPIRRIRN AWONT SPRTEN OTPIN PPUTR. cOVUR] (POYL TSI P R
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Ejemplo 3.3: ARCOTANGENTE Y VALOR SUPERIOR O IGUAL A 1. Hallar el
angulo cuya tangente es 6,3138.

arctan (a) = ? ? = 81°.
Paso 1.
K \§|?\]\III\IIH \III?\HI?IIH?I?\TI?I?I’I\|HM|\|%\IH terelbomt oo rhrtelel v *3
= . II\I%\\I\lll\l:illlpllllll\ﬁ\\ll?l”l?””i””?|?| *2
B élg\ T V1 = 6'3138 HII%IHIéIIH%IHIéIg\IJ‘ LA Illll\lé\\l\
cl ‘mu.”\l Iglllll||H\||\|7|\|H\|||?|||I|||\ I\_\_\l\\l\?\hlul\l\uhl MM/\M_I\M\: ettt oo
c ?\\I |IC| \‘I 1 n \ll L ‘%\\\\II\I?II‘\I|\I\IIIII|III\I\I\\IH
] I Y A R ARARAAAS - ]
[ @mm % g X
Paso 2.

Como el valor es superior o igual a 1, una vez hallado el resultado
intermedio realizamos la siguiente operacion:

a=45+ (45 -rl).
a =45 +(45 - 9).
a =45 + 36.

a = 81°,

Ejemplo 4.1: COTANGENTE CON ANGULO INFERIOR O IGUAL A 45°.
Hallar la cotangente para un angulo de 20°.

cot () = tani{u) _ 2 ? ~ 2,75 (2,7475).

Paso 1.

SRR U s L L L L L e R
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 1920
RISOPRPOPON VPRI AP T 08 T P P UTRL U A O N N (ke var

Paso 2.
[ S BTN ZO O L 0T OO B PO LN 1 X OO SUUC T N L B T K I8
|pi |pi
- g ;; S5 2,750 3 Bt 1 T ‘3‘.‘“1“‘1‘”@‘&‘1 PP, PPPPIOOR . DUFV TP 9 . S 1S DO 2
OO IR TRURT SO ATOOTE. SOOCOPOS. FOPPROURRE PN P IO PO T L

L T L N 1. A SR 1 % (
o I Tid T I P S SR AL X
“““ D1} ? i i 5 i I § i i3 lox
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Ejemplo 4.2: COTANGENTE CON ANGULO SUPERIOR O IGUAL A 45°,
Hallar la cotangente para un angulo de 79°.

cot (a) = tanl{u} _ 2 ? ~ 0,194 (0,1944).

Paso 1. Realizamos el calculo:

ri = 45 - (a - 45).
rl =45 - (79 - 45).

rl =45 - 34.
rl =11°.
NI H%2>
Paso 2.
c {9, L
|
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (4). MINUTOS Y SEGUNDOS.

e En la regla y en la reglilla existen dos marcas: @’ (cuyo valor es
206264,804267, equivalente a 3600 - (180 / n)) y @’ (cuyo valor es
3457,74677079, equivalente a 60 - (180 / n)).

e Con estas dos marcas, podemos hallar senos y tangentes de angulos
pequenos, expresados en minutos o en segundos.

SENOS y TANGENTES de angulos expresados en MINUTOS:
Con la marca de la reglilla:

1.Movemos la reglilla hasta que tengamos la marca @’ en la escala
C, encima del valor expresado en minutos en la escala D.

2.Leemos el resultado en la escala D, debajo de C1 o C10. (Si el
resultado se lee debajo de €10, multiplicamos este por 1073, Si
se lee debajo de €1, multiplicamos el resultado por 107?).

Con la marca de la regla:

1.Movemos la reglilla hasta que tengamos el valor expresado en
minutos en la escala C, encima de la marca @’ en la escala D,
encima del valor expresado en minutos.

2.Leemos el resultado en la escala C, encima de D1 o D10. (Si el
resultado se lee debajo de €10, multiplicamos este por 1073, Si
se lee debajo de €1, multiplicamos el resultado por 107?).

SENOS y TANGENTES de angulos expresados en SEGUNDOS:
Con la marca de la reglilla:

3.Movemos la reglilla hasta que tengamos la marca " en la escala
C, encima del valor expresado en segundos en la escala D.

4.Leemos el resultado en la escala D, debajo de C1 o C10. (Si el
resultado se lee debajo de €10, multiplicamos este por 107, Si
se lee debajo de €1, multiplicamos el resultado por 10™).

Con la marca de la regla:

3.Movemos la reglilla hasta que tengamos el valor expresado en
segundos en la escala C, encima de la marca @" en la escala D,
encima del valor expresado en minutos.

4.Leemos el resultado en la escala C, encima de D1 o D10. (Si el
resultado se lee debajo de €10, multiplicamos este por 107, Si
se lee debajo de €1, multiplicamos el resultado por 10™).
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Ejemplo 1: Hallar el seno (o la tangente) de 27’.

sin (a)

= tan (a) =

= 0,00785.

Con la marca de la reglilla.

L A ) SRR (K I AR AR N\ f RRERRTIIT RRRRR AT (AR SEA IR N SRR (G AA KA LT B
— T :\ . ?H \? ".‘lf.'.\'\l."'% I\..IlI..I.I\il.‘ip.l‘.‘ll.i.‘.:t}“ I?IHII?HH{HH? ‘.ﬁl.‘%l.'\.‘l\'.'\ Lt |“‘IIIHHI‘:tlllll\lhil‘ll\I?HH?IIII? R ? *
cl o :?III \1I\\Iq h 2 53|pl‘ m%\u 1 uf?.u.u.u s p|| hml.l.mzl‘l.%‘m s i
¢ 9 \\? e . %‘9 Lol H Ip' .QIF1..|.1.. TR FTINTR A ? |u?||||?||||? X

5] \IH\ T QI‘E" "BI‘I;‘]"IQI_‘ Hd‘,l 'I"'é T |\III|IIH| T X

L RIS SOPFON A0} S I_ﬁﬁ ...... RITRITN TRRERITRITN ARIRRRIRIN LA

Con la marca de la regla.

K \?\?”‘\III ||\|%\I\I?IHI1HH? ? {q?1 \III%\IH‘FHII?I?IT\ |?|]II\ |||?\I\I?IIH%IHI? q { ?%] |||||||| 3
A ?\gﬂ? Lolil.l ?Iml ‘TIIII?IHII?\IIHiII:?Il\ﬁ‘l”l””””‘II‘IllwH%wlllul\:ulnilulwpl\ ‘tl\ll?lll\?\l\\?llll? % ? | |X2| =
S i Nl o [N |
c 1 I 1 |%‘Q\.\||\I| ?Ilp‘ IQI\C‘I\% I|\III?\\ \u? { nn ?\III?IIH]| L X
5] él H_|I T T T 2"2" IIHHH‘l;‘ji”g‘; 4 "H% |HHéH“\H 7\Hlllméllllélllu
T SRR S st CEPRRNRE SO0 NV e IOURIV0) R ARV SRR TR ey IR
[e] [D10]
Ejemplo 2: Hallar el seno (o la tangente) de 55".
sin (a) = tan (a) = = 0,000267.
Con la marca de la reglilla.
[ LT N T ST N AT R RO T wf o dontd® S o T ded R X3
A RS e ® 3B ‘hu.i.m‘?.mfu.ﬁ? bt ‘. ?.‘.“?‘.‘.MHJ o 2
) ey e e R ? . Tad
S FRTTY RPUPIL AR NP PR [ i "%"E""?‘F*..“h.‘..w?um..”?” " Y " ?‘...?m? X
[ Load 1 3 ry 0 T w “““““ . lox }
Con la marca de la regla.
S 1 N T N COTT: { TR LSE LI R ATl I AR R AR AR EAL Al SRR ITIT RRRES ALTL I AR AL KA A (1 % ‘
e BN T DUOUOPVPNOPN FOVOTE V1 N ROt X X UPOOUOMY DUDURPOK YOO PETE, P00, 2. I8 OO 2
2‘ 8 9 ?‘l|d=55|||‘ 5 6 7 BQ%H‘ ji
¢ i N ITC T ?\...?..\J . X
LR N A R N SR S VR SR S * ]
[Ar] {. 7 5 i 8 A 1 IgX
12’}
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ESCALAS TRIGONOMETRICAS (4). CUADRANTES.

e El signo del resultado que obtengamos cuando hallemos el seno,
coseno, tangente, secante, cosecante y cotangente, dependerd del
cuadrante donde se ubique el angulo. Ver grafico:

90°

29 cuadrante ler. cuadrante

180° 0°/360°

40 cuadrante

3er. cuadrante

2709

e Para angulos mayores o iguales a 91° y menores o iguales a 180°:
angulo = 180 - a.

e Para angulos mayores o iguales a 181° y menores o iguales a 270°:
angulo = 270 - a.

e Para angulos mayores o iguales a 271° y menores o iguales a 360°:
angulo = 360 - a.

e Asi, por ejemplo, el seno de 45° y el de 225° y la secante de 45° y

225°, serdn las mismas, pero por encontrarse en cuadrantes

diferentes, lo Unico que cambiara sera su signo:

sin (45°) = 0,7071 // sin (225°) =-0,7071.
sec (45°) =1,4142 // sec (225°) = - 1,4142.
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CONVERSION DE GRADOS A RADIANES (° - rad)

1.Movemos la reglilla para poner C1 o C10 encima de los grados
centesimales escogidos (°) en la escala D.

2.Movemos el cursor hasta el simbolo 1 de la escala C.

3.Movemos la reglilla hasta situar el valor 1,8 de la escala C debajo de
la raya del cursor y leemos el resultado en radianes (rad) en la
escala D debajo de C1 o C10.

Ejemplo 1: Convertir 3° en radianes.

rad = grados centesimales (°) - ET I ? rad? = 0,0524.
Pasos 1y 2.
[ R0 o oo foedd BTSN A oot BTSN E o fedled DA x3
At e f....?.m?‘.ur.m? K TR TPV g e S .
) o ?.ﬂuuﬂ. ‘ 7 I L1 T 2% S Thad o m
R T L , 20 [ G RO O AR IO A X
[ ER R 11 R A P Y SR PR B AR B A
L ? 1 H 3 Taac —=0l...0 T 7 9 1 Iox
|deg = 39|
Paso 3
[ K ‘WW‘..H%‘Hm.um.‘@.mwﬁdHM.W%‘m.mfum.m.w‘.m.‘.‘%‘H.?.Hmmew.m @ }
RN PO OURTON 1 YO FEUTS FOTR A0 L 6 2 .=
E g LA VY R S P P A x2
> ! IS R I I T T ”
c ‘ L i g COPTIOR. O AP, O JPOOS x
CR e T T X
[ - i 1 f i i i f[rad? = 0,0524}. {1 i o ]
L= = r==7

Ejemplo 2: Convertir 70° en radianes.

m
rad = grados centesimales (°) - ET ? rad? = 1,22 (1,2217).

Pasos 1y 2.
[ K I?Ig\]\\ |IIII%||||?\|||?\|||?|? {q?W\\lwlu|%\\\I?I\II?HII? ? {??] %\\II?\II&IHI? q %{?ﬁ? ........ x3
5 T r I'? I?\‘SII]\\I\\‘ ‘I“I‘ IIIIII‘I‘HII%HHI‘ \ ‘ 11l 7IIIII§\IIITH I? % ? | | I ‘?IIIIIHHI?”HH“JIIII”?HH?IIHTIIH? ? ? x2
‘ Cl é ¢ o %I“a‘l‘?‘ IE ! E“ X
C ?I 11 \\II\ |\||I ‘ T i QIIIII?\IH? \ X :
T i \ % T Elllllé‘”l“l X
||.\m?m|.|.|.l { nn Ideg = 7ool.|.| \\\\\\\\ 1P |||||||| lgx
Paso 3
K \?\SH]II\\|II\I?||\\?\||\‘t||||?|?\f|g|?1I ] III&IIH?IIH? ? TI?I?I?\|\|IH|%IIII?IIH%IIH? q %?ﬁl? X3
A %\?\] Lol aalia } II?=I‘}I\I\HII |!|p=‘|‘l‘|\‘}‘|tll\ ?IHI?II‘\T \? q ? \\II%I\I\\\II ?Iplilllll %II\I?IIIII‘FIIIITIIII? q ? *2

llllll RRRL IHI\IIH|IIH\I|I\ LRERERELS LR LAl |IHI|HH|\III|IIII\I\I| TTT
i 4 x2

3||

! ?\\ b i
|\III?||||?||||? L X
! I3
SIS AT [P AN RTINS A 19X
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CONVERSION DE RADIANES A GRADOS (rad = °)

1.Movemos la reglilla y situamos C1 o C10 encima de los radianes
escogidos (rad) en la escala D.

2.Movemos el cursor hasta situar debajo el valor 1,8 de la escala C.

3.Movemos la reglilla hasta situar debajo de la raya del cursor el
simbolo m de la escala € y leemos el resultado en grados
centesimales (°) en la escala D, debajo de C1 o C10.

Ejemplo 1: Convertir 1 radian en grados centesimales.

180
deg = radianes (rad) - — = ? deg? = 57,3° (57,2958).

Pasos 1y 2.

i|II\IIII\%IIII?IIII‘iHII?I thrh
]

K

A

B N

g 4 4 g 8 2 3lpi 4 5 6 7 8 91

c 1,8
el .|.\'qllulsmulmummu ! |‘=[u_|_w|||||'?u||\upulufu|||.\‘|.w.|.\ o o T L
c

D

g L |‘| . ([ L ||||?|”|j‘|\I\Il||\%l|||I\||\?l|||I||||‘?H||\HHTHHIHH?IIIII?IIH? . X
|||1| T T T I" T U | R i "“JI T

3 |p\ |Q

Paso 3.
[ K \?Iq\]llll II\\%\I\\%\\\ITIIII?I 1 %\III%HH?HI\? ?7ql$? \IHI\%\III?HH%IHH\ql%\?\?l?\hluln x3
5 T |“"|Al\ ?llﬁwl\]'"ll\“I\Ilwh‘lil‘\\ll h‘\\'l'n“r'\'\'%'\:i -u””ﬁnuf”'ﬁ % ] i \|u||||\mnmm\ -”"ﬁ””?””i‘?'”i””?‘%'T Lt %
8 9 1 2 alpi 4 5 6 7 I8 3|p 4
cl [N \UI\HBHHIHHPIIHII HE\HIIHH (AN RNNEY NPT Ll g (¥ LERRR TR I 1 1 ux ‘
O T Ao o WL RN T L
D E||\ "J‘ T T Tt \‘l T T 2||‘E:"I LAABRRERE! :!' |El ‘Q 4 Ié”” lm%lluwué\|||§\J||H1\ T X
L R AN SRIRE SRR IR s B | R AR AN |Ideg? = 57‘30l\m\‘?‘\.h\.M.m.m?ﬁ\mm‘I g%

Ejemplo 2: Convertir 3,14 radianes (1) en grados centesimales.

160
deg =radianes (rad) - — = ? deg? = 180°.

Pasos 1y 2.

[ (TS I S AN 28 T TR SO P I A K FI O S }
LS % BT T ? o B “Mm?.m?mﬁmﬁﬁﬂ b fﬁlﬂ — -
) ol 4 . w‘.‘w H““mzm‘?“‘a‘lp\ ¢ Lo e 3 UK
¢ nu? L L L DT S Y w ?un?uu? x
[ I T ST R * }
L I} 1 ? 3 irad = 2 14l 19X
|rad = 3,14} °
Paso 3
[ K I?Iﬁ‘\i|||\||||\%IIH?HII?\IH? ? i??} %\\\I?HH?HI\? ? {?I |?\II [N %\III?II \‘h\llq q K ?qi llllllll ©
A ?\%‘\i TP P % E ‘ | %‘ml %I\II?IHI?IIH?IHI? ? i ‘ \\I\IlI\IH IHHHI’\ N %I‘ I"'I‘”J‘l}l‘n I\I\?IIHTIHI? ? i ‘ \\I\Ill\i(\EHIIHHH\ |||| — =
> ‘ cl ?n|M|||Euumu27mm \IE\?\‘D\II\\\%\\I\\I\\\ ' ]H b LS
c ?\ IIi l‘C I I L 1 1 1 I L %IQ\\ 1) l 111 \I? il { \ ?\III?\III? 1 X
[ CEE L T T ‘I“a“‘pi‘ ‘D"IH!{”H |é"" éllllgllll% u
Lol Ilhl\hl\].hl\hhlul deg'-‘ = 1800I\I\h\\?:\\I\hhl.\\I\h\\?uhl\hhl.hhhh?.hhhh R TSR SONOOS APPPPIN NUOS P lgX
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

LOGARITMOS DECIMALES (log a) o (log;, a)

e Podemos utilizar la regla y la reglilla alineadas. Si no es asi, los valores
y los resultados los buscaremos en las escalas fijas de la regla (D y L).

1.Movemos el cursor hasta situar debajo el nUmero a en la escala C o
D

2.leemos el resultado, bajo el cursor, en la escala L. Lo que

es la mantisa. Deberemos anadir nosotros
caracteristica del logaritmo.

obtenemos

la

Ejemplo 1: a =

log (a)

Il
)

K |?|g‘|illl\|l I\%IIII?I ||1\|||?|?|{|q\?\1IIII\\III%|\ll%llll?’”ll?l?l?l?l?\?IIII\IIII%\|\|?|\H%|H|§|q|?\§|%|?.l.hll *3
A ?\g\\i 1 1 Lia nly by \II\?rLIIpI‘I ||\|1I\II?IIH?IIHTHH?I?I? [ II|\\II%III\|IIII?I‘IDIiI‘IIIIE1.||||?||||?H||{|H|§|q|? *2
B é\g\\# T T IIH_”H”HhIpI\I ||‘|JI\Iléll\\élll\%\l\léIg||1\ T III"IIQIIII‘I””él\lpli”“”i”Ilslllllé””%””éIQIIJ1 T W2
T U T I8 00 . i i T B L OOt ST NI P SRR
< ?I II] \‘E I || 1 1 I | %IQI“I Lol lotlat I:fll‘lj‘l \IQ\IIE1||\ﬂ.lIIII\II\?I|||I||||‘?\\IIMHITIIHIIIII?IIII?IIH? Il X
5] 6|||1| T T |l T T U U 2IIQ'..I T I\IIII3|Illlj‘l‘lélll‘illlllwll\éllll|lHlémmm%lmllmé||||é||u_|] T X
[271,176]

Ejemplo 2: a = 670.

log (a) = ? ? = 2,826 (2,8261).
K |?|g‘|]III\|III\%||||?||||1\|||?|?|{|q\?ﬂIIII|\III%|\ll%llll?’”ll?l?l?l?l?l?IIII IIII%\l\l I\\ﬁll\l?l IT\%I%I?.I.\.I.I *3
A ?\g\\i NSRRI AT R W \II\?rIIIpI‘I'IHI IIII?IIH?IIHTHH?I?I? Lot boa i e 1y ﬁl‘lplillnlﬁlIII?IIIIﬁl\IIIHII?I%I? *2
B é\g\\# T |I||‘|||‘ll\‘ll‘a\lllpl‘ll“‘||lIII%IIH%IIH%HH&Ig||1\ T ||I“||2||||‘I|||L‘L‘|‘|p"l“||:llI|IIIII\IIIHIIéIéIJ1 T W2
R TP TUUDE TSP S S SOOI SO NURRPTROUUNE T B (- el BN I T "
< ?I II] \‘E 1 1 1 l 1 1 I | %IQI Lol l o lorat. I:fI|E\I‘lg‘llcil‘ﬂ-lllll‘”‘?” |I|||||‘?HI|M HTIHIlIII?l II?IIH? 1 *
5 T T R T e X

|? ~ 2,826|

- 45 -




ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

rivw
i v

ANTILOGARITMOS DECIMALES (107%)

e Podemos utilizar la regla y la reglilla alineadas. Si no es asi, los valores
y los resultados los buscaremos en las escalas fijas de la regla (D y L).

1.Movemos el cursor hasta situar debajo el nimero a en la escala L

(mantisa).

2.Leemos el resultado, bajo el cursor, en la escala C o D (tener en

cuenta en el resultado la caracteristica).

Ejemplo1l: Hallar el antilogaritmo de 1,748.

10° =7 ? = 56.

a3t ot BTSN 00ad o Foddidd B T?l?\?uuum%\|\|?|m1’m|§|q|?\§|%|?.|.\.m A3
A 3 N AT R ETS ATTL AT T AR AR TR A NP Y TYTTL NI (S A x
5 é\g\\% 1 lllIll‘l|l‘ll\‘ll‘a\lll‘;‘lll”lil\II%IIH\IIH%HHéIg||\ 1 wll|wHlllllwumunmnn I"““”é””}””élg"% A o)
oL iu \“Ilulgmulmmumujuulmﬂuuluuu uuu\uruuTuuu.u.\u.\ |.\|?= 6 [ ' . ?Ilg\ 1
c 9 ||i A T '. - ||||?|'|”|]‘|\IE\'IFLﬁuululw?.ml i oo Lo . X
B} $|||1| T T |Q TH lll|3|llllj‘lwlé'_lllwilllllulwélull HléummHulnnélllléllujl T X
[vi = 1,748]

Ejemplo 2: hallar el antilogaritmo de 3,32.

10° =7 ? = 2090.
K I?IE‘II] IIII\%IIII?IIIIiHII? ? {q\ JIIIIMI I%I\IIQIIIITHII? ? {??? %\I\I?I\H%HH?Iqlq\ﬁlql?uluh x3
A ?\?\?....‘.‘........‘...?.‘.m ."T.'..‘J...‘.‘}. | i A X2
REEE ' - =
el Joondoon " ! o 1
c gll II] e Il ? X
&) E\II ||1| T ‘II X
L TN IO RPN A1 MORIHANA A7 lgX
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COLOGARITMOS DECIMALES (colog a) o (log (1 / a))

1.Movemos el cursor y lo ponemos encima de D1.

2.Movemos la reglilla hasta situar el nUmero a de la escala CI debajo
del cursor.

3.Movemos el cursor hasta C10 y leemos el resultado, bajo el cursor,
en la escala L (tener en cuenta la caracteristica en el resultado y el
signo de este).

Ejemplo: Hallar el cologaritmo de 55.

colog a = log [&] =-loga =7? ?x-1,74 (- 1,7404).

Pasos 1y 2.

[ <Aoot BDES o fednd® BN foetd SRS s
; A =55 Lodo o300, 300 ".T‘."'.?."\‘.'?'.”.'j'\”'ﬁ..‘\?.‘\?..'m‘ TN \|HI||\||\|‘|I|‘||ﬁ|\II?I\H?IIHTHH?Iﬁl] Lt *2
5 1] T T la= R e T 1 T T T AT 2
=R FOTYS IXTRA (TTTTTIr: TNTTIITL(YIYI (YRS AFERY [NNE NN IIn VO UROTPRRTRURTS SUTI T T e (
c Pt L %IQ\\ POUTRPRPTON: ALV 11O ST VORI SOPITTOVI. APTTIOTEL APIOSS SETTS IRTTR AN x
‘ ol §rr L N A LAY S Gl Sl AL ALAL X
- Mm@hmmmm.\m\.hlw.m.\.%\mm. IS I SORRINT AN SSRINTIR MPRIPNRINN SRR RPN SRS MO 19X

[ L 1 1Y T N T AR RN (I R II ARRRAI IARAR NS (LR RETE T SRR L (XU (1T M ALEL £ 11 Ao x3

T . AL |\A||U¥||‘\g||‘|]l\|lull ‘II ‘II|IIH\‘\‘I“II‘I”\‘\\‘\II‘\ |‘HII|\|I|\|I1‘\IIII II?III‘\II?IIHII‘YI‘I‘IIFII\‘?I\‘?”:HI\ ‘I‘ IIIII‘HIII o II“\‘\|II\I |IF|‘|I|‘|||ﬂI Ll ?I\H?IIHTHH? Iﬁ I] 1.1 *2
S A M S R o = R N Y
¢ ?\ H? e L L %‘IQ\ phirlirl I‘\ 1ol \I:ilw‘?l‘\ |“?I\E‘l \‘IT\‘I\‘I|\\‘\\I?}\‘II\III\II?\‘IIHIHIHIT:IIII“IH"|I|L‘|‘?|I|I|I|‘ I‘”I‘|” T H”XH .

‘ ' LS A Al L VS

T T T X
9 1 5 8
TR AFSRIMONS ORI SIPRINS SPRIPRTNIIS AFRIPRNORIOS ASRIPRIIION SN NOPOUIEE (ROS RIS 8ol FRTTSONR AN, e 9% ]
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ECUACIONES DE 2° GRADO (1).

DETERMINAR EL TIPO DE ECUACION.

e Lo primero que hemos de determinar es si la ecuaciéon tendra
soluciones reales o imaginarias. Solo las ecuaciones que cumplan
alguna condicion de la tabla, podran ser ecuaciones con
soluciones imaginarias. Se incluye el signo del primer término:

a b C 1er TERMINO
<0 <0 <0 Negativo.
<0 >0 <0 Positivo.
>0 <0 >0 Positivo.
>0 >0 > 0 Negativo.

Tabla 1

e Si cumple alguna de estas condiciones, empezaremos realizando
estos pasos: suponiendo la ecuacién ax? + bx + ¢ = 0.

1.Mover la reglilla hasta que C2 se sitle encima del valor b en
la escala D.

2.Mover el cursor hasta C1 o C10 y leer el valor en la escala A.
Si en valor de la escala A es menor que el valor ¢, las
soluciones de la ecuacidén son imaginarias.

3.Si la ecuacion tiene soluciones imaginarias, la resolveremos
mediante el método SOLUCIONES CON NUMEROS
COMPLEJIOS, sino, la resolveremos mediante el método
SOLUCIONES CON NUMEROS REALES.

SOLUCIONES CON NUMEROS COMPLEJOS.

e Para resolver este tipo de ecuaciones, tendremos que utilizar las
féormulas:

1.Al valor que se toma de la escala A encima de B1 le
llamaremos y. Este valor viene dey = (b / 2)2.

2.Al valor que se toma de la escala D debajo de C1 le
[lamaremos z. Este valor vienedez=b / 2.

3.La formulas a aplicar:

solucionlt = -z + (V' |y -cl) -i
solucion2 = -z- (V1y-cl) -i

Sintesis de RESOLUCION DE ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO con la REGLA DE CALCULO
de Fernando Tejon. Editerio Krayono, Ponferrada — Espafa. krayono@yahoo.es
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Ejemplo: - x> + 4x - 7 = 0.

x3=2+1,73i / x2=2-1,73i.

Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

Paso 1. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,
ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidon con

soluciones imaginarias (ver Tabla 1).

[ LS 1 1T .m?\lu?ml\|H?|ij=_4|um sd oot S TER e E oo doeded B TR %3
B 5 W UUVUPNTRI 00 ""?'F""“'I' “.‘!?!“l‘? "!f!”.‘? “ﬁ“‘?‘.'..‘."..1."‘.'.‘.‘.'ﬁ.‘."\'“.“"“‘i."l‘m"“'m".‘!?!‘l‘?'!'!i!".‘? "ﬁ“‘? AR L ..).(2. L e e
) ‘ : "C‘1/Bl \ ; a‘\pis' :'a11 T 2 EE R S O %‘ ) :2
~ IRRN T ATER IR CEITE o Lo N R R A RE *
¢l Voo, il \ L. \ 0 SUETTETIS FEPITPITY: PPRPRTIL (AEPPS S ETA FRITL X
o Jrmp T T T T AT R S S ‘ X ‘
Lo L, [ ARRRAIN S |z =2 [ T \m ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Do [ AR RN LA lgX

Vemos que y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacién tendra
soluciones imaginarias que resolveremos con numeros complejos.

Paso 2. Resolviendo la ecuacion.

-z+(/|y-c|)-i

X1 =
x1=-2+0Q/|4-7])-i
X1=—2+(\/|—3|)'i

r oo o o= =

Se calcula el valor absoluto del radicando.

Se cumplequea<0,b >0, c <0 (ver Tabla 1). Por lo tanto el sigho

del primer término sera positivo.

X1: 2 + 1,73i.
X2: 2 -1,73i.
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ECUACIONES DE 2° GRADO (2).

SOLUCIONES CON NUMEROS REALES.

e Comprobaremos primeramente si la ecuacién tiene una o dos
soluciones:

1.Movemos la reglilla hasta que C2 se situe encima del valor b
en la escala D.

2.Movemos el cursor hasta C1 y leemos el valor en la escala A.
Si el valor de la escala A es igual que el valor ¢, la ecuacién
tiene una sola soluciéon (en realidad tiene dos, pero son
iguales). La solucidn esta en la escala D, debajo de C1.

e Si no se cumple esta regla, tenemos una ecuacién con dos
soluciones diferentes. Para resolverla procederemos de la
siguiente manera:

SI SE CUMPLE QUE EL VALOR c ES POSITIVO:

1.Movemos la reglilla hasta que C1 o C10 se sitien encima del
valor ¢ en la escala D.

2.Movemos el cursor hasta que el valor de la escala CI y de la
escala D sumen el valor b. Estas son las dos soluciones de la
ecuacion.

SI SE CUMPLE QUE EL VALOR c ES NEGATIVO:

1.Movemos la reglilla hasta que C1 o C10 se sitien encima del
valor ¢ en la escala D.

2.Movemos el cursor hasta encontrar un valor de la escala CI y
otro en la escala D cuya diferencia sea el valor b. Estas son
las dos soluciones de la ecuacidn.

e Para saber que signo tendra cada solucién, aplicaremos las reglas
de la siguiente tabla:

b C SOLUCION1 SOLUCION?2
>0 >0 Negativa. Negativa.
<0 >0 Positiva. Positiva.

>0 | <O Solucién con mayor valor absoluto es negativa.

<0 | <0 Solucidon con mayor valor absoluto es positiva.
Tabla 2

Sintesis de RESOLUCION DE ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO con la REGLA DE CALCULO
de Fernando Tejon. Editerio Krayono, Ponferrada - Espafia. krayono@yahoo.es
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Ejemplo 1: x° - 4x + 4 = 0.
X1 =2 [/ X3=2.
Paso 1. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,

ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidn con
soluciones imaginarias (ver Tabla 1).

[ LS 1 1T ||\|?\\I\?\HI\I\\?Ilyj=_4|\|\\ sd oot S TER e E oo doeded B TR %3
B 5 W UUVUPNTRI 00 ""?'F""“'I' “.‘!?!“l‘? "!f!”.‘? “ﬁ“‘?‘.'..‘."..1."‘.'.‘.‘.'ﬁ.‘."\'“.“"“‘i."l‘n""“'m".‘!?!‘l‘?'!'!i!".‘? "ﬁ“‘?u“.‘m..m. ..).(2. L e e
) ‘ ¢ .i::I‘c‘”Bl\ A A A A
~ IRRN T ATER IR CEITE o Lo R R I I A A R R R FER TN | *
¢l Voo, il L AL \ P EPRTTITR, (RPRTPTTI AETOPS AN ETA FRITL X
N S T T 1 N A M S S A ‘ x ‘
Lo L, [ ARRRAIN S |z =2 [ T \m ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Do [ AR RN LA lgX

Vemos que no se cumple y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacion
tendra soluciones reales, pero ademas observamos que y = c. Por lo
tanto, esta ecuacion tendra una Unica solucidon (dos soluciones iguales).

La solucion sera el valor de z.

Paso 2. Resolviendo la ecuacion.

Se cumple que b < 0, ¢ > 0 (ver Tabla 2). Por lo tanto, la solucién
tendra signo positivo.

X1y X2 = 2.

Ejemplo 2: x*> +5x + 6 = 0.
X1 = - 3 / X2 = — 2.
Paso 1. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,

ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidn con
soluciones imaginarias (ver Tabla 1).

[ IR IR ORI S RCI T B Al U I S I I BN SR N SR T X K IO ‘
LS IS TR SO L TR L. AR AR T 1 S R T AL I X2
A e L e e _
o |€1/B1}iiifn i " A P oo Tt n
o e [ e e e e e 88 x
S a1 e Ll LIS .
Lo DssiriBusrirsifi [ = B8 s [ § Joreodiosismson Bos 5%

Vemos que no se cumple y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacion
tendra soluciones reales, pero ademas observamos que y > c. Por lo
tanto, esta ecuacion tendra dos soluciones reales.
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Paso 2. Resolviendo la ecuacion.

Se cumple que ¢ > 0, asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE
EL VALOR c ES POSITIVO.

Kgat, clooofoefed ST b E o ndndd BT NN (AT (AR ALEA LA (1T A
A ?Iﬁlli T |H'n |I|i|\‘\|§\ HYHH? q i 3, ?( o ‘TI II?IIH?\IH{HH? 1.0, x2
5

B é|t‘|\1‘ IIIII\II% 1T S\ID‘ |\|\|||\||H|HH|H ||\|| 3 1 2 élp‘ I“”“”'é””%””é ‘
SRR YO TRUR S SR S SOOI WO AT TR .% " }/
o gl e A H'w 'Q'“IT‘.. " il x
! T T T T T ‘ |Q l L | I. T T |”|””é||||g|‘||||1\ T X }

T
3
RIS RN FORRININE S [ 2 (IR RITNE AR SRR o) RIS AR A laX

Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, que sumados nos den el
valor de b. Estas son las soluciones que buscamos. Miramos la Tabla 2
para ver que signo llevara cada una y comprobamos que ambas seran
negativas.

- 3.
- 2.

Ejemplo 3: x* - 7x + 12 = 0.
=4 / x=3.
Paso 1. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,

ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidn con
soluciones imaginarias (ver Tabla 1).

Vemos que no se cumple y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacion
tendra soluciones reales, pero ademas observamos que y > c. Por lo
tanto, esta ecuacion tendra dos soluciones reales.

-52-



ARC Operaciones y calculos con la Regla de Calculo

rivw
I

Paso 2. Resolviendo la ecuacion.

Se cumple que ¢ > 0, asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE
EL VALOR c ES POSITIVO.

K \?Igl? %\III?HII‘}IIH? ? ?ﬁ?A{ |I||||%III\?\IH?HII?I?I? ql?? %\HI?IIII*IIII? ? q?q? ........ x3
A ?\gla? I\III\I |II |‘|I% %‘pll *II\I?II f?‘llllll;lllﬁ 4 ]‘H‘I‘II} ‘lllllw \I\I? ?Ip‘l‘ 1\\II?‘IHI?III}\IIHIIII?IIﬁ“l]:””‘IIH - ‘X2 =
8 - 1 3|p\ i 7 8lg 3\p| 1
ci I I\I\EHHIHH?HHH||E\|\|I||H [N ] ||\\\\|n‘ 1 1 Il 1 1 [N Iq L
‘ c §1, . .‘ el b ITI% m.f@'m i, ; e 7%?; 7 x
) g\l ”‘II T T T T 2\|Q‘ T I“ T “5i“‘|2‘“"'4‘» Ay é é T II”é””QI””‘II T X
Lo ?mlc - 12'..\ ......... % ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Lo ? ................. ? |||||||| W3 ? ......... Ll ? ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ L { ......... [nan ? ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ L ? ......... [N 1I0 |||||||| 1 lg X

Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, que sumados nos den el
valor de b. Estas son las soluciones que buscamos. Miramos la Tabla 2
para ver que signo llevara cada una y comprobamos que ambas seran
positivas.

X1: 4.
X2: 3

Ejemplo 4: x> + 4x - 5 = 0.
X1;==-5 / x2=1.

Paso 1. No comprobaremos si la ecuacién tiene soluciones reales o
imaginarias, ya que no cumple ninguno de los cuatro supuestos para ser
ecuacion con soluciones imaginarias (ver Tabla 1). Asi que iremos a
buscar las soluciones directamente. Hemos de tener en cuenta que ¢ < 0,
asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE EL VALOR c ES
NEGATIVO.

[ R0 f oo doedd BT ad cotofod TR v contotnd B 3
SRR GO LS 25" SR AP W SUPPPOOO: o0 1....7..”‘?‘.”%.‘? 9l ettt §11 x2
5 é‘ﬂ“i T 2[ E%‘n\‘l?—l‘”%”‘”é ||%|m|\|\|| " T % 3|p\ A\HI|IHHIIII|IIH| 1o @ ‘
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Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, de tal forma que restando
uno del otro nos den el valor de b. Estas son las soluciones que
buscamos. Miramos la Tabla 2 para ver que signo llevara cada una y
comprobamos que la solucidon con mayor valor absoluto (5) sera negativa
y la otra (1) positiva.

X1: — 5.
Xy: 1.
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Ejemplo 5: x*> - 5x - 84 = 0.
=12 / X =-17.

Paso 1. No comprobaremos si la ecuacién tiene soluciones reales o
imaginarias, ya que no cumple ninguno de los cuatro supuestos para ser
ecuacion con soluciones imaginarias (ver Tabla 1). Asi que iremos a
buscar las soluciones directamente. Hemos de tener en cuenta que ¢ < 0,
asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE EL VALOR c ES
NEGATIVO.
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Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, de tal forma que restando
uno del otro nos den el valor de b. Estas son las soluciones que
buscamos. Miramos la Tabla 2 para ver que signo llevara cada una y
comprobamos que la solucién con mayor valor absoluto (12) sera positiva
y la otra (7) negativa.

X1t 12.
Xz — 7.
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ECUACIONES DE 2° GRADO (3).

ECUACIONES CON EL PRIMER TERMINO DIFERENTE DE 1:

Cuando tenemos una ecuacidon cuyo primer término no es 1 (sin
tener en cuenta el signo), por ejemplo: 2x> - 8x - 10 = O,
siendoa =2, b=-8, c = - 10, la manera de resolverla es

sencilla:

1.Cogemos los valores del segundo y tercer término y los
dividimos por el valor del primer término, dejando este con
valor 1, si el valor principal era positivo y = 1, si el valor
principal era negativo:

a; =1
b1=—8/2=—4
c;=-10/2=-5

2.volvemos a rehacer la ecuacion, quedando asi:
2 —_
adi1X —b1X—C1—0
y sustituyendo por sus valores:
2 —_
X“=-4x-5=0

3.Ahora podemos resolverla de la forma habitual.

Ejemplo 1: 8x> + 33x + 4 = 0.

X1==-4 / x»=-0,125.

Paso 1. Consideremos la ecuacién como ax? + bx + ¢ = 0. Lo primero
gue haremos sera convertir esta ecuacidén en otra que podamos manejar
facilmente. Asi, dividiremos por el valor del primer término (8), el
segundo (33) vy el tercero (4), dejando el primer término con valor 1 ya
que el valor principal de este (8) es positivo y quedando de esta forma:

di
b4
C1

Sustituimos los valores en la ecuacién a;x? + bix +c; =0:

x2 + 4,125x + 0,5 = 0. Esta es la ecuacidon que utilizaremos.
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Paso 2. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,
ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidn con

soluciones imaginarias (ver Tabla 1).
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Operaciones y calculos con la Regla de Calculo
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Vemos que no se cumple y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacion
tendra soluciones reales, pero ademas observamos que y > c. Por lo
tanto, esta ecuacion tendra dos soluciones reales.

Paso 3. Resolviendo la ecuacion.

Se cumple que ¢ > 0, asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE
EL VALOR c ES POSITIVO.
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Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, que sumados nos den el
valor de b. Estas son las soluciones que buscamos. Miramos la Tabla 2
para ver que signo llevara cada una y comprobamos que ambas seran

negativas.

X1: — 4.
X2: - 0,125.
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Ejemplo 2: - 4x> + 28x - 40 =0

=5 / Xy = 2.
Paso 1. Consideremos la ecuaciéon como ax? + bx + ¢ = 0. Dividiremos
por el valor del primer término (- 4), el segundo (28) y el tercero (40),

dejando el primer término con valor — 1 ya que el valor principal de este
(= 4) es negativo y quedando de esta forma:

diy = - 1.
by =28/-4=-7.
c1=-40/-4 = 10.

Sustituimos los valores en la ecuacién ai1x? + bix +c; =0:
- x%2-7x + 10 = 0. Esta es la ecuacidn que utilizaremos.
Paso 2. Comprobamos si la ecuacion tiene soluciones reales o imaginarias,

ya que cumple uno de los cuatro supuestos para ser ecuacidn con
soluciones imaginarias (ver Tabla 1).
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Vemos que no se cumple y < ¢, por lo que deducimos que esta ecuacion
tendra soluciones reales, pero ademas observamos que y > c. Por lo
tanto, esta ecuacion tendra dos soluciones reales.

Paso 3. Resolviendo la ecuacion.

Se cumple que ¢ > 0, asi que usaremos el método SI SE CUMPLE QUE
EL VALOR c ES POSITIVO.
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Buscamos dos numeros en las escalas CI y D, que sumados nos den el
valor de b. Estas son las soluciones que buscamos. Miramos la Tabla 2
para ver que signo llevara cada una y comprobamos que ambas seran
positivas.

X1: 5.
Xa: 2.
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ORGANIGRAMA PARA SOLUCIONAR UNA ECUACION DE
2° GRADO CON REGLA DE CALCULO.

ORGANIGRAMA PARA SOLUCIONAR UNA ECUACION

DE 2° GRADO CON LA REGLA DE CALCULO.

ECUACION DE
29 GRADO
PRIMER TERMINO <> 1
DETERMINAR EL TIPO »— SOLUCIONES CON
DE ECUACION » NUMEROS COMPLEJOS
SOLUCIONES CON
» NUMEROS REALES
COMPROBAR NUMERO -
DE SOLUCIONES » » UNA SOLUCION
—3)— DOS SOLUCIONES
SI SE CUMPLEc >0 .
]
SI SE CUMPLEc <0 -
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